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Or mes con vosotros. Y tal y como prometimos venimos con regalo. Una vez más 
en cabeza de las publicaciones españolas de manganime y justo después que me 
hayan anunciado que hemos subido (otra vez) de ventas. Aunque no lo creáis, cada 

día es más difícil llevar una revista de manganime, y mantener un nivel de calidad 
que os guste a todos. Y más con el ritmo de trabajo que llevamos, con viajes como el 
que me llevó a finales de marzo a visitar Expomanga en Madrid. Es genial que haya 
iniciativas como ésta, con previsión de convertirse en todo un salón del manga en 
poco tiempo. Quedan muchas cosas por mejorar, pero se nota afición y ganas de 
hacer las cosas bien. Allí nos lo pasamos fenomenal, haciendo amigos, presidiendo 
mesas redondas o aprendiendo Ikebana. En el CD tenéis un 
fabuloso reportaje gráfico de mano de nuestro mejor 
fotógrafo, Kumo, junto a su correspondiente reseña en la 
revista. Para el mes que viene, un artículo de opinión de la 
chica que me acompaña en la foto, que por razones de espacio 
no hemos podido incluir. Y es que cada vez tenemos más ideas 
y aportaciones, pero seguimos teniendo el mísmo límite de 
páginas... a ver cómo lo arreglamos. Por lo pronto, el próximo 
- mes tendremos una estupenda sección donde reseñaremos 
revistas japonesas. Por ahora, os dejo con este número, el 
revival de Evangelion, BT'X y un montón de cosas más. Ah, y 
disfrutad la guía de Evangelion (y comprad la película), no os , 
defraudará. á A Ad 
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Al fin, después de mucha espera, los 
aficionados españoles podrán 
disfrutar de las dos películas de 
Evangelion. De momento, la primera 
está al caer, Evangelion Death €. 
Rebirth, y próximamente... The end 
of Evangelion. Coincidiendo con el 
Revival of Evangelion en Japón, 
aprovechamos para comentar a o 
fondo todos los entresijos de esta 
genial serie. 
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¡ESPERAMOS VUESTRAS CARTAS! 


ESPAÑA 


» Ackman 


SAR NORMA EDITORIAL 


arece que Norma Editorial quiere volver a la carga 

con nuevas series y este mes ha sacado a la venta 
Monster Collection, un manga de fantasía heroica, y 
planea proseguir con Louie, el guerrero de las runas y 
comenzar la edición de Wish (de las CLAMP), Lawful 
Drug y Beyblade, así como el especial de Utena (basado 


en la película). 
non] 


IJRL Http://www.norma-ed.es 


PLANETA DEAGOSTINI 
Laser, 1 COMICS 


le 8 le laneta, en lo que respecta a manga, ha 
apostado por una política de austeridad 

en cuanto a novedades. Así que, además de 
Monster, El juguete de los niños, Gunnm, 
Yu-gi-oh, X, Buda, Kamikaze Kaito Jeanne, 
Shinchan y el resto de series ya clásicas, 
intentarán captar la atención de los lectores con 
una reedición, 1” “s, y dos obras de Arina 
Tanemura: Ion (en un único tomo recopilatorio) 
y Time Stranger Kyoko (en 6 volúmenes 
"Biblioteca Manga"). Confiemos en que para el 
Salón del manga traigan más novedades. 


IVREA ESPAÑA 


e la mano de Ivrea 

España tendremos 
Slayers: la leyenda 
demoníaca+4, 
Vagabond+2 (serie 
bimestral) y Angelic 
Layer45. Para el Salón, S 
además, podremos comprar 
Mahotsukaitai, Katteni 2 
Kaizo y Kokkuri-san. Takehiko 


Ihó0ue 


IJRL Http: / /www.editorialivrea.com/indexesp.htm 


NOTICIAS 


EDICIONES GLÉNAT 


eguramente la editorial que 

más expectativas está 
levantando entre los aficionados, no 
sólo por lo que edita sino por lo que se 
dice que va a editar. De momento, 
tendremos que hacer una dura 
selección entre una lista de títulos 
realmente excelentes. Por un lado, el 
último tomo de Love Hina, el tomo 4 
de El arma definitiva, el Harlock*4, 
el BlameX8 y novedades como 
Captain Tsubasa, Spirit of Wonder, 
Subaru Di Gi Charat o La espada 
del inmortal. Si con esto no tenemos suficiente, siempre 
podemos acabar de arruinarnos comprando alguno de los art 
books que van a poner a la venta en breve: Ranma, Ani Hina 
o Sailor Moon. La oferta más variada, sin lugar a dudas. 


LJRL Http://www.edicionesglenat.es 


OTAKULAND EDICIONES 
pesar de los problemas legales que tiene con Mangaline 
Ediciones, Otakuland ha comenzado su singladura en el mundo 
editorial con varias series (y muchas prisas). Este mes aparecerá 
Touch+2, Berserk3f8, BT'X+2 y Hiroshima*3. Confiemos en que 
mejoren la calidad de sus productos. 


[ SUBARU 


JONU MEDIA 


ace ya un tiempo que ha salido a la venta El viaje de Chihiro, galardonada recientemente 
con el Oscar a la mejor animación. Este lanzamiento cuenta con anuncio en televisión (algo 
que en éste, nuestro mundillo, es raro de ver) y sale a la venta en dos ediciones: la sencilla con la 
película y la Edición Especial, que cuenta con, además de la película, un DVD con extras. 
Sin dejar de lado ni a Ghibli ni a Jonu, en breve saldrá a la venta Hotaru no Haka (La tumba de 
las luciérnagas), un anime precioso creado por Isao Takahata (cofundador del Estudio Ghibli). 
También para el Salón del cómic habrá gratas sorpresas: se editará Hand Maid May en dos 
discos en un pack por 29,95 € de golpe, además del primer DVD de Comic Party, la película de 
Yu Yu Hakusho, la segunda OVA de Fushigi Yuugi, el Especial de primavera de Love Hina y 
la película Quiero volver a ese día (Una difícil elección) de Kimagure Orange Road. 
Y para un futuro, no muy lejano, Jonu se ha hecho con los derechos de las OVAs y la tercera 
película de Patlabor además de la serie de televisión de Kimagure Orange Road. 


URL Http: / /www.jonumedia.com 


AERESTA VISIÓN 


- n Selecta, los dos lanzamientos estrellas del mes de mayo son la 
primera película de Patlabor y Evangelion: Death E: Rebirth. 

Tras acabar de editar Trigun, Escaflowne y Excel Saga, estas 
colecciones serán sustituidas por series como Gasaraki, Outlaw Star, 
Eatman o Hunter X Hunter y películas como Street Fighter IT, 
Macross Plus, Ninja Scroll y, para octubre (coincidiendo con el Salón 
del Manga) The End of Evangelion. Avisaros a todos los que os hayáis 
comprado el último DVD de la serie de TV de Evangelion, que será 
cambiado en breve (para el Salón parece que tendrán la versión 
correcta). : 
Dejando de lado el DVD y entrando de lleno en la parte impresa, 
Selecta editará finalmente el tomo 2 de FLCL y seguirá su singladura 
editorial con series como Gasaraki y Cowboy Bebop. 


MANGAFILMS 


-iguen en su línea de pocos lanzamientos, pero de buena calidad. Ahora nos sorprenden con la 
saga de Vampire Hunter: Vampire Hunter D (incluirá versión original y en español, 
¿ds de un making of) y Vampire Hunter D: Bloodlust (que incluirá la versión inglesa, la 
española, un making of, una comparativa en pantalla y scripts). 


AIN ES TA 
: E - eguramente, y aprovechando el éxito de Ghibli en los Oscars, Buenavista quiere editar en 
DVD Nicky la aprendiz de bruja, junto con otras películas del Studio Ghibli a lo largo 
deraÑó: 


ANIME TV 

Vía Digital emite, dentro del espacio Canal Megatrix, Hada Nupcial (conocida por muchos como 
Wedding Peach) y El bosque de Tallac, conocido como Jackie y Nuka (un anime de los 
antiguos para los fans más entrados en años). 

Fox Kids proseguirá con Sailor Moon, emitiendo Sailor Moon S y Super S. 

Por su parte el Canal Buzz emitirá Jester el aventurero y el Canal Nostalgia hará lo propio con 
La aldea del Arce (otro anime de los que se emitían hace muuuchos años). 


En el canal barcelonés City TV se emite Heidi, por las tardes (anteriormente había hecho lo 
propio con la serie de televisión de Sherlock Holmes). El Canal 9 valenciano también emite 
Heidi (estamos en una época de "revival" televisivo) y TV3/C33 (canales catalanes) emiten 
Orphen, Love Hina y FLCL como novedades recientes. 


VARIOS 
Recientemente ha salido a la venta en España el enésimo libro de Marc Bernabé, Verónica Calafell 
y James W. Heisig titulado Kana para recordar. En él se intenta (y espero que se consiga) de 
- forma amena que cualquiera sea capaz de aprender los silabarios en poco tiempo (cuántos de 
nosotros hemos empezado y apenas hemos retenido información...). Editado por la editorial 
Herder y con un precio de 12€, Kana para recordar es un libro adecuado para A y 
estudiosos del japonés. 


SY Sorcerous Stabber 
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¡CONTINVAN LAS AVENTURAS DEL MAGO 
MÁS GRANDE DE TODOS LOSMEMDOS! 


OYoshinobu Akita 
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EVENTOS 


Kumo 


omingo por la noche, 

un año más, un salón 

más que se fue. Y en 
plena resaca “salonera”, me 
complace anunciar a los cuatro 
vientos que éste, el Expomanga 
2003, ha sido todo un éxito. 
Quizás tuviese algunas carencias, 
quizás pareciese algo pequeño, 
pero no se puede poner en duda 
alguna que en su segundo año de 
existencia, este salón ha superado 
ampliamente las expectativas y ha 
sorprendido a todos (organización 
incluida) gratamente 
demostrando, no sólo que en 
Madrid también hay mucha afición 
al manganime, sino que cada año 
va a más (y se hacen mejor las 
cosas). Y aunque todavía queda 
algún fallo de novato por 
subsanar, está claro que en las 
próximas ediciones, el fin de 
semana del Expomanga serán 
fechas para marcar bien claro, en 
el calendario. 


Antes de empezar el repaso, me 
gustaría aclarar que aunque 
algunos otaku (de-los-que- 
montan-macrosalones-todos-los- 
días) se empeñen, el Expomanga 
todavía no puede (ni quiere) 
compararse con el veterano Salón 
del Manga de Barcelona que 
este próximo otoño celebrará ya 
su novena edición, mientras que 
Expomanga va por la segunda. 
Pero visto el transcurso del fin de 
semana y aunque no se trate de 
ninguna competición, he hecho 


bien en usar la palabra “todavía”... 
NM 


Un día normalillo, presentaciones, 
primeros eventos, el concurso de 
dibujo... Lo más increíble fue que 
por la mañana (de un día laboral) 
ya había un montón de 
aficionados pululando por el 
recinto. Al pasar la hora de la 
comida la cosa se fue animando 
poco a poco y para la hora de la 
Ceremonia del Té, el salón de 
actos ya estaba abarrotado. Es 
gratificante ver que cada vez más, 
aumenta el número de aficionados 
que se interesan por la cultura 
japonesa. Tanto la Ceremonia 
del Té, como la demostración de 
Ikebana llevada a cabo por 
Masako Ishibashi, gozaron de una 
amplia asistencia de público. En 
esta misma línea, un stand con 
mucha afluencia de público 
durante todo el fin de semana, fue 
el de Pablo del Doujo Kenwakai 
que por muy poco, ofrecía a los 
asistentes escribirles el nombre en 
japonés (katakana o kanji) en 
auténtico papel washi y además 
con un estilo muy bueno, según 
verificaron los expertos ojos de 
una de nuestras colaboradoras 
japonesas, Usagi-Chan. 

Por lo demás, sólo cabe destacar 
que a media tarde, cuando la sed 
y el hambre hacían estragos entre 
los numerosos asistentes, todos 
echamos mucho de menos el 
sushi bar que Neo Atlantis montó 
el año pasado y que este año, por 
exigencias de la cafetería del hotel 
(miedo a la competencia? =_= U), 
no ha podido ser montado. 
¿Hotel? Sí, el certamen se ha 
vuelto ha realizar en el Hotel 
Puerta de Toledo. Y pese a la 
mejor organización y optimización 
del espacio (adiós al estrecho 
“pasillo del manga”), este año 
hemos vuelto a asarnos de calor 
mientras en la calle diluviaba. 
Bueno, mientras en la sala de 
actos nos asábamos, en la de 


: due 


proyecciones se congelaban con el 
aire acondicionado puesto al 
máximo, para evitar que el 
vetusto retroproyector explotase 
después de 12 horas de uso 
continuado. Pero esto es sólo una 
anécdota más. 


El tradicional día grande de 
cualquier salón, no defraudó. 
Comenzamos la mañana con un 
campeonato de Bey-Blade (ya 
sabéis, lo de las peonzas de toda 
la vida...). Luego tocó el turno de 
los ponentes en la mesa redonda 
sobre el mercado del manga, en la 
que el público se animó a 
preguntar e increpar a los 
oradores. Algunos a golpe de: *... 
yo fanedito CD's y quiero trabajar 
en una editora!!” Casi nada %_U. 
Más tarde y ya después de la 
comida, le tocó el turno al plato 
fuerte del día: El Concurso de 
Cos-Play. Fue un exitazo que 
tuvo de todo. Increíbles disfraces, 
coreografías, actuaciones 
(Especial mención para el grupo 
de Space Channel 5) y sobre 
todo nada de disfraces repetidos 
(salvo uno, creo) y mucha 


originalidad y diversión que todos 
los asistentes (la sala estaba 
abarrotada hasta los topes) 
agradecimos. También cabe 
destacar que con lo pequeño y 
endeble del escenario y lo que 
tuvo que soportar, no pasase 
nada, salvo los golpes que 
voluntariamente se dieron algunos 
otaku en algunas de sus realistas 
y sanguinarias (Mario BROS 
nunca volverá a ser lo mismo) 
actuaciones contra la tarima. 
Como podréis ver en las fotos del 
CD, algunos de los trajes estaban 
muy trabajados y muchos de los 
45 participantes merecieron 
ganar. 


Para cerrar la jornada un 
magnífico concierto de las 
ganadoras de Operación Friki, 
Charm...!: Lydia, Marta y Pilar; 
que hicieron su debut ante el 
público y actuaron 


EXPOMANGA 2003 


magníficamente, pese a las malas 
pasadas que les jugaron los 
micrófonos. Por desgracia, al 
finalizar la velada, los 
organizadores también se 
arrancaron a cantar el Tatakae (y 
alguna canción clásica más) y lo 
hicieron notablemente peor que 
las chicas. %_U 


Por suerte, el programa incluía un 
domingo muy agitadito y a pesar 
del cansancio, el ánimo no decayó 
en ningún momento. Por la 
mañana, una mini demostración 
de artes marciales, el karaoke 
libre y la última de las mesas 
redondas (moderada por un 
servidor, por cierto). Continuando 
con los campeonatos, hubo uno 
del popular Yu-Gi-Oh y una 
partida de rol en vivo. Por la 
tarde, volvieron los platos fuertes 
y disfrutamos con el concurso de 
karaoke. Sus 21 participantes 
pusieron todo de su parte para 
entretener a un público exhausto 
después del fin de semana. Fue 
muy divertido y algunas 
actuaciones (porque algunos más 
que cantar actuaban) fueron muy 
aplaudidas. No puedo dejar de 
mencionar al las chicas de Neo 
Atlantis que amenizaron el 
intermedio de los premios, con 
una divertida coreografía de las 
Morning Musume que recibió 
muchísimos aplausos. 

Y después... después nada más. 
Un año más, un salón más. Pero si 
OS parece poco, podéis añadir el 
concurso de dibujo que premiaba 
al ganador con un cursillo de 
verano; las más de dos docenas 
de proyecciones que se emitieron 
en todo el fin de semana (desde el 
mítico Sherlock Holmes de 
Miyazaki Hayao, al Stand Alone 
Complex de Shirow Masamune 
pasando por LupinIII o 
Shaishuu Heiki Kanojo); la zona 
comercial, donde una vez más 
libreros, expositores y fansubs 
dieron su apoyo al evento; o la 
muestra retrospectiva de 
SailorMoon, que llegó a reunir a 


un montón de gente (hasta hubo 
que llevar sillas) alrededor de la 
pantalla donde se emitían sus 
episodios y películas de forma 
continua. Además contamos con 
la exposición “Sombras Chinas” 
de nuestro autor nacional Ken 
Niimura que estuvo todo el fin de 
semana impartiendo clases de 
dibujo a los aficionados. 
Contamos con la presencia de 
Studio Kósen, otra de nuestras 
dibujantes nacionales. Hasta Paco 
Clavel se dejó caer por el Salón 
para ver el concierto de 
Operación Friki. No se puede 
pedir más para esta segunda 
edición del Expomanga... ¿o sí? 


Quizás hubo cosas que se podían 
haber mejorado por parte de la 
organización, como el espacio, el 
escenario, el vetusto equipo 
audiovisual, la falta de un 
guardarropa, un abono para los 
tres días (la entrada costaba 3€) o 
la escasa publicidad. Y por parte 
de algunos libreros (ivagos!) que 
esperarán hasta que el Salón 
despegue para prestar su apoyo 
(Conviene aquí, agradecer el 
esfuerzo de gente como 
Otakuland, más allá de polémicas; 
o Shen Comics, entre otros). 
Quizás haya quien le saque más 
defectos, pero serán pocos, os lo 
aseguro. 

Teniendo en cuenta todos los 
datos, los imprevistos, las fechas, 
el sitio, los medios disponibles... 
Expomanga ha sido todo un éxito. 
Habrá que esperar al recuento de 
cifras oficiales, pero el objetivo de 
doblar la asistencia del año 
pasado (3000 personas, según 
fuentes oficiales) se ha logrado 
con casi toda seguridad. 

Sólo me resta decir que el año 
que viene espero veros a todos 
allí dando todo vuestro apoyo a un 
certamen hecho por aficionados y 
para los aficionados. 


AVANCES 
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¿PODRÁS SOBREVIVIR 
AL APOCALIPSIS 
DE GAINAX? 


cVANG6ELION 
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contra estos seres. Para hacerlo, 
cuentan con sus Eva's, unos 
androides de combate también 
gigantes, que se encargan de 
luchar contra los alienígenas. 
Como característica singular: el 
hecho de que estos Eva's 
solamente pueden ser pilotados 
por gente nacida después del 
segundo impacto del año 2000; de 
este modo, si la historia sucede en 
el 2015, tendremos que los pilotos 
tendrán todos 15 años como 
mucho. 


Partiendo de este atractivo punto 
de partida, y mezclándolo con 
teorías científicas y religiosas que 
pondrían los pelos de punta a más 
de uno, se consigue (o no) 
explicar el progreso que tomará 


Evangelion O 
1997 GAINAX 
Selecta Visión 


EVANGELION 


Evangelion a lo largo de sus 26 
episodios. Lo que aparentaba 
como una serie de Sci-Fi de 
mechas gigantes con algunos 
puntos innovadores, se va 
transformando con los episodios 
en una gigantesca flipada que nos 
descubre a unos pilotos 
quinceañeros neuróticos y unos 
adultos con delirios de grandeza 
en algunos casos o traumatizados 
por hechos de su pasado (a los 
que les importa más su propia 
supervivencia que la de la 
humanidad). 


Sea como fuere, la serie resultó 
ser un éxito en Japón (si ya lo 
digo yo, que son muuuuy raros 
estos japoneses), arrasando en la 
pantalla durante su emisión. Esto 
provocó que rápidamente se 
vendiera al extranjero, bajo el 
título de “la última gran serie del 
anime”. Sólo al cabo de unos 
meses se emitió en las cadenas de 
pago y salió a la venta en los 
Estados Unidos, y solamente unos 
meses después de eso, fue 
emitida por las televisiones 
autonómicas de este país. 


La serie ha resultado ser un gran 
activo de beneficios para Gainax; 
además de venderse a bastantes 
países, se produjo una adaptación 
al manga que fue rápidamente 
comprada en muchos de esos 
países. Tema aparte es ya todo el 
merchandising, en forma de 
bolsas, camisetas, figuritas, 
artbooks... que ha generado la 
serie, propiciando auténticas 
millonadas que han entrado en 
Gainax. En 2001, fue detenido el 
jefe de cuentas de Gainax, por la 
presunta evasión fiscal al no 
declarar unos milloncejos. Así de 
bien les han ido las cosas. 


Como la demanda de material no 
tenía fin, y gran parte de las 
quejas de los fans habían sido 
acerca de los últimos episodios de 
la serie, donde las cosas tomaban 
caminos metafísicos, en Gainax 
tuvieron, por segunda vez, una 
genial idea: hacer unas películas. 


Estrenada en 1997, Death and 
Rebirth será un refrito de la 
serie; concretamente se resumirá 
toda la serie de TV en 72 minutos. 
Si contamos con 24 episodios, que 
duren una media de 20 minutos 
cada uno (si quitamos opening y 
ending), tenemos una duración 
total de 480 minutos. Todo eso se 
comprimió en 72 minutos de 
metraje, y encima, sin mostrar 
ningún orden aparente entre las 
escenas, La película, grosso 
modo, serán cinco partes de 
escenas de la serie y cuatro 
intermedios con nueva animación, 
en la que los diferentes 
personajes irán interpretando 
varias piezas de música clásica. 


Rebirth será la segunda parte de 
la película (sí, después de 72 
minutos de pupurrí de la serie, la 
cosa continúa). En esta segunda 
parte, se nos explicará con más 
detalle los hechos acaecidos 
durante los episodios 25 y 26 de 
la serie de TV, que fueron los que 
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3n + minami : shirase: animedia : dokan : minami - shirase: animedia - dokan - minami : shirase: ani 


Todo depende del punto de vista 


de como 
se escribe, e 
se lee... 


3n + minami : shirase: animedia : dokan : minami : shirase: animedia : dokan : minami - shirase: ani 


AVANCES 


» Andromeda 
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Tras finalizar la saga de Hades de Saint Seiya, Kurumada deseaba continuar la historia, pero 
Shueisha no le dejó si no creaba otro gran éxito primero. Kurumada publicó Silent Knight Shó, 
una obra muy parecida a Saint Seiya que sólo duró dos volúmenes, tras la cual abandonó 
Shueisha. Publicó Evil Crusher Maya como freelance en el Shonen Gangan de Enix antes de 
llegar a Kadokawa Shoten, donde publicó su siguiente éxito, B't X. Al finalizar esta obra, 
Kurumada regresó a Shueisha, donde está publicando desde el 2000 Ring ni Kakero 2. 
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E 
Jábi? sama 
jim dal 


MASAMERKEURULMADA 


LOS PERSONAJES 


LA EDICIÓN 
ESPAÑOLA 


EL ANIME Y EL 
MERCHANDISE 


BrxO 
1996 TOKYO MOVIE SINSHA 


MASAMI KURUMADA 
OTAKULAND 


ambio de escenas, ha sid 
- eliminado de la imagen - 


podemos notar una ligera suciedad en 


el fondo de la imagen, pero esto es 
- normal en una serie que tiene su 
- tiempo. 


- aunque no sean de calidad Pp rfecta, os 
podéis hacer una idea de cóm: 
uedado, algunas incluyen u 


ELIÓN 


2 


REVIVAL Of EVANGELION 


mea | audio por su parte es un tema totalmente nuevo, cualquier parecido entre éste y el original es 

coincidencia, toda la música y diálogo de la serie ha sido remasterizado a Dolby Digital 5.1, y si bien 

en las escenas de diálogo la mejora se traduce en más nitidez, en las escenas de acción la mejora es brutal, 

además tanto el opening como el ending también han pasado a estar en Dolby Digital 5.1. 

En el DVD aparecido hasta ahora se incluye el audio original junto con el nuevo, si se dispone de un equipo de 

Home Cinema decente, un simple cambio entre los dos audios dejará las cosas más que claras: el audio 

original da la impresión casi de estar en mono al lado del nuevo que goza de una serie de efectos 

desconocidos hasta ahora, por no mencionar que los nombrados opening y ending parecen de otro mundo. 

De lo que todavía no hay ninguna información es de la remasterizacion efectuada en ambas películas, todavía 

se desconoce si estarán o no en 16:9 y el tipo de audio que incluirán. 


provechando este tirón al que se está 

dando tanto bombo en las revistas 
japonesas, aparecen más elementos 
relacionados con la serie aparte de los DVDs, 
por ejemplo en el tema de CDs el pasado 23 
de Marzo apareció una nueva versión del 
maxi single con el opening y ending de la 
serie ("Zankoku na tenshi no thesis” y “Fly 
me to the moon”) y para el próximo 21 de 
Mayo se espera un nuevo CD con el título 
“Neon Genesis Evangelion Best Digital 
Remaster”. 
El tema de las figuras y merchandising 
variado no podía ser menos, y entre lo 
primero en aparecer se encuentran las 
nuevas figuras de Rei. 
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a no podía ser menos, 
esta nueva versión gozará de 
una nueva emisión en las pantallas 


japonesas por el canal WOWOW, la 
premier será el día 30 de Abril. 


http://www.wowow.co.jp/drama ani 
me/eva/ 


En cuanto a los DVDs, el primero 
fue el aparecido el pasado 26 de 
Marzo con el nombre de "Neon 
Genesis Evangelion 01 Test 
Type” al precio de 1500 yen. Este es un DVD de muestra 
en el que se incluye el primer episodio de la serie 
totalmente remasterizado, acompañado por dos vídeos 
musicales con las versiones largas de los temas de 
opening y ending. El DVD cuenta con una nueva portada 
de Sadamoto. 

La DVD-Box que contendrá toda la serie, incluidas las 
versiones alternativas de los últimos episodios, ambas 
películas y un disco de extras, tiene fecha de salida para 
el 26 de Junio, posteriormente irán apareciendo los 
volúmenes por separado. 


Aparte de esto, Gainax se encuentra preparando un nuevo 
especial para TV de Mahoromatic, después de la 
finalización de la segunda temporada de esta serie. 


NOTICIAS 


» Ricardo 


http: / /wwwb5b.biglobe.ne.jp/«“novy/ 


http: / /www.rahxephon.com/ 


http: / /www.aquarian-age.org/ 
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Jarón 


ES St |El fin ha salido a la venta el 
É : nn tomo 6 de Mahoromatic. 
La primera edición incluye una 
figura de Mahoro con su escoba, al 
Es precio de 2300 yenes. También 


existe una versión sin figura al 
sj precio de 950 yenes. 


mua | Nuevo manga de Miho 
Obana (Kodomo no 
Omocha) titulado Pochi 
comenzará a serializarse en el 
número de mayo de la Ribon. 


ma | tan esperado primer 
volumen del manga Saint 

Seiya Episode G por Masami 
Kurumada y Megumu Okada, será 
publicado el próximo 19 de junio 
por Akita Shoten. Habrá una 
edición normal y una limitada que 
incluirá seis postales al precio de 
933 yenes. 


mua | Nuevo manga de Rumiko 
Takahashi titulado Help 
empezará a serializarse en el 
número 9 de Big Comic Original de 
Shogakukan, que saldrá a la venta 
el 19 de abril. 


GAINAX VUELVE CON 
MÁS FUERZA 


ASERNOZSASHAI 


Abenobashi Maho Shoutengai O 
GAINAX 


Kenji Tsuruta => "Ss 


RESERAS 


serio/paranoico/científico. 
Ejemplos, muchos: 
Gunbuster, Nadia, 
Evangelion... Otaku no video 
no se puede englobar en este 
grupo porque, además de que 
podía haber sido uno de . 
Alimes anime: de G 


¡en os en Japón 
(como el Re val of 
Evangelion), se pasa una 
página y se cogen encargos 
cada vez menos "complejos" y 
sí más hilarantes. Los últimos 
animes de Gainax son un 
ejemplo de argumento loco, 
anime experimental (con 3D, 
fotos de imagen real, etc.) y 
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pocas comeduras de coco para 
que el espectador pase el rato, 
se ría y no se coma la cabeza 
con otros asuntos. Cierto es 
que no ocurre al 100% en 
todos los animes, pero creo que 
es una clara línea evolutiva (o 
no, esto va a gustos) sobre la 
mentalidad de un estudio frente 
lalidad de sus 


Abenobashi forma parte de la 
última hornada hasta el 
momento de animes de Gainax. 
Y, como he dicho un poco más 
arriba, su intención es que 
pases un buen rato y que te 
rías mucho. 

En Osaka, después de la 
posguerra, un arquitecto (del 
que se dan pocos detalles) crea 
un centro comercial. En cada 
uno de sus puntos cardinales 
coloca las figuras a modo de 
"amuletos". Con el pasar del 
tiempo, algunos de los 
comercios de este centro 
comercial han sido derribados y 
la situación no es muy 
optimista. 

Los protagonistas de 
Abenobashi son Sasshi y 
Ayumi. Sasshi está. de 


nuestro mercado 


cual no es "el hombre más feliz 
del mundo". Ayumi, su padre, 
es propietario de un o 
restaurante de comida francesa a 
y tiene la intención de buscar 
otro sitio mejor (y esto a Sasshi 
tampoco le alegra mucho). : 
Todo comienza cuando, durante 
un paseo por el centro 
comercial, aparece un arco ir 
que conduce hasta un casti 
(?). De repente apar 
padre de Ayumi, vestid 
(?) y le encarga a Sassi 
destruya a una es 
demonio... Sí, y: 
normal del mun 
Gainax... En esa 
pesar de que lo 
repetidas veces, 
propósito y ven > 
por decirlo de alguna manera 
es el "malo malo" del castillo. 
A partir de entonces se irán 
sucediendo las misiones, con el. 
mismo fin que la primera, y los 
problemas se irán sucediendo 
(viajes temporales, golpes, 
locuras y algunos mis ii 
poco a poco se irán 
desvelando). Estam 
anime divertido, loco y 
saber nada oficial de n 
editorial, podría tene 


Dejando a un lado la 
animación, obra y gracia de 
Gainax, el guión cuenta con la 
firma de Satoru Akahori 
(Cazadores de magos) que 
no es santo de mi devoción, 
pero que parece que gusta 
mucho por sus guiones 
alocados (Abenobashi es una 
prueba). El diseño de 
personajes es de Kenji Tsuruta, 
genial ilustrador y autor de 
mangas como Miss China (que 
pronto se editará en España, 
esta vez íntegramente). Los 
dibujos de Tsuruta se ven 
"raros" (opinión MUY personal) 
porque uno se acostumbra a 
sus ilustraciones llenas de 
detalles y con ese color que 
sólo él sabe dar. 


EL MANGA 


Con los animes de éxito suele 
ocurrir que se aproveche el 
tirón comercial para editar un 
manga. Normalmente este 
manga lo hace algún autor 
desconocido y el resultado (al 
margen de que sea 
desconocido) suele dejar 
mucho que desear. 

Pero con Abenobashi nos han 
dado una sorpresa, puesto que 
es el mismo Kenji Tsuruta el 
encargado de ilustrarlo. 


Abenobashi Maho Shoutengai O 
GAINAX 
Kenji Tsuruta 


Por lo que parece, la historia se 


centra en el mismo centro 
comercial, pero difiere un poco 
de la del anime. Definiéndolo 
en una frase, no son Sasshi y 
Ayumi los que van a arreglar 
"entuertos" en otras 
dimensiones, sino que los 
problemas son los que vienen a 
Abenobashi. Una de las 
habitantes de la zona (famosa 
por sus ubres) tiene en su 
poder 3 figuras (que tienen la 
pinta de ser esas figuras que se 
situaban en los puntos 
cardinales para dar buena 
suerte). Pues, sin saber las 
verdaderas intenciones, reúne 
esas tres figuras con una cuarta 
y las destroza. Para que de esta 
forma, "se acabó la buena 
suerte", ya que acto seguido 
aparece una especie de 
monstruo cogido de una peli de 
Godzila y comienza a destruir 
Abenobashi. El encargado de 
solucionar el problema (ig 
por qué se lo encarg 
chaval) es Sasshi. A 


opilatorio, 
la cosa aquí 


rápido en su 


o que tarde poco 


ASENOSASHAI 


en editarse el segundo tomo 
Acabado el manga, una 
sorpresa para los fans di 
Kosuke Fujishima, yi E 
aparece una ilustración de 
Ayumi en color. Muy bonita, por 
cierto. Para finalizar, nos hacen 
un repaso de Abenobashi: 
anime, seiyuus, entrevistas, 
diseños de personajes... así 
como unas ilustraciones a color 
del propio Tsuruta. El resultado, 
excelente. Tsuruta es uno de 

los mejores ilustradores de 

Japón y lo demuestra no sólo 

con las páginas a color, sino 

que también sienta cátedra con 
el manga (editado con varias 
tintas distintas, algo frecuente 
en los semanarios, pero raro de 
ver en un tankoubon). El 
formato es un poco más grande 
a lo habitual, cercano al A4, y 

el precio en consecuencia sube 
un poco, 1200 yens (al cambio, 
unos 24 euros). De todas 
formas, merece la pena. 
Confiemos de todas formas en 
que si alguien compra el anime, 
se traiga bajo el brazo también 
el manga, puesto que en pocas 
ocasiones podemos ver 
trabajos de este artista. 


¿ 
De e 


AND 


MI 
LA 


E 


NN 


RESENAS 


» Zahara Medina 


Érase una vez un escritor de cuentos que creó una 
historia sobre un príncipe valiente y su lucha en contra 
del monstruo rey Cuervo. Pero este escritor de cuentos 

murió sin terminar su historia, dejando a todos los 
personajes en una lucha sin fin. El Cuervo, cansado de 

esto, consiguió escapar fuera de la narración, y para 
poder pararle, el príncipe tuvo que sacrificar su 
corazón. Sin embargo, después de alcanzar este 
intermedio... ¿puede que el escritor no hubiese muerto 
después de todo? 


n un pueblo mezcla 
WERE alemán y austriaco 
vive una joven llamada 
Ahiru (literalmente, pato). Ahíru 
es parte de la escuela de ballet 
local junto a sus dos mejores 
amigas a pesar de que es sólo una 
principiante y bastante manazas. 
Sus ídolos son los líderes de la 
clase avanzada: una chica de 
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cabello oscuro llamada Rue y el 
chico del que todas las chicas de 
la escuela están enamoradas, 
Mytho. Para desgracia de todas 
esas chicas, Mytho siempre está 
acompañado de Fakir, otro 
estudiante de su misma edad y 
talento, pero brusco y abusón. 
Ahiru no está de acuerdo de la 
manera en la que Fakir trata 
constantemente a Mytho, siempre 
diciéndole qué hacer, qué decir y 
cómo comportarse. Pero también 
se da cuenta de que hay algo 
realmente raro con Mytho, ya que 
hace lo que Fakir le ordena sin 
queja alguna. 


Al mismo tiempo, Ahiru comienza 
a tener sueños extraños sobre un 
príncipe bailando en el lago en el 
que ella solía vivir... como pato. 
¡¿Pato?! Drosselmeier, el famoso 
escritor muerto-o-a-lo-mejor-no 
decide que es tiempo de continuar 
el curso de su historia y le hace 
una visita a Ahiru para explicarle 
las cosas. Ella es en realidad una 
pata, que con la ayuda de un 
collar mágico puede tomar forma 
humana, y además, también 
puede hacer una segunda 
transformación en Princess Tutu, 
una joven que utiliza su bellísimo 
ballet para canalizar sus poderes y 
vencer en contra de su enemigo o 
ayudar a sus amigos. Pero si Ahiru 
pierde el collar o deja escapar 
cualquier "quack", se verá de 
nuevo en forma de pata y 
necesitará tocar agua para poder 
transformarse de vuelta en chica. 


Pronto Ahiru descubre que el 
príncipe de la historia sin terminar 
no es otro que Mytho, y decide 


encontrar las piezas de su corazón 
roto esparcidas por el pueblo y 
devolvérselas. Cada vez que Ahiru 
se encuentra con Mytho se da 
cuenta de que es poco más que 
una marioneta y de que nadie 
puede vivir de esta manera, sin 
tener sentimientos. 

A pesar de sus buenas 
intenciones, a otros personajes no 
les gusta que Mytho recupere su 
corazón/sentimientos. Rue está 
muy contenta tal y como está 
ahora con Mytho porque éste hace 
lo que ella quiere, y Fakir lucha en 
contra de Princess Tutu porque 
tiene miedo de que la historia 
continúe. Poco a poco Ahiru 
aprende la verdad sobre el cuento 
que están viviendo: Si le devuelve 
todo el corazón a Mytho, el rey 
Cuervo volverá a la vida, si 
Princess Tutu le declara su amor 
en palabras al príncipe, ella 
desaparecerá en una explosión 

de luz. 


Pero Ahiru está dispuesta a 
sacrificar sus sentimientos si esto 
significa ayudar a Mytho. Cada 
pieza del corazón/sentimiento ha 
tomado posesión de alguien que 
ya se sentía predispuesto a 
sentirse de esa manera y Tutu no 
sólo tiene que convencer a la 
pieza para que vuelva al lugar que 
le corresponde, sino también tiene 
que recordar a los personajes 
poseídos lo que de verdad les 
importa, para que así puedan 
desprenderse de ese sentimiento 
que les ha comenzado a controlar. 
Por desgracia, el orden de 
devolución de sentimientos que 
Tutu ha seguido significa que 
Mytho recupere "miedo" bastante 


pronto y acabe aterrorizado de 
ella. La pobre Ahiru pasa un rato 
bastante malo, ya que lo único 
que quería hacer era ayudarle, 
pero ahora tiene que considerar si 
es esto lo que él desea de verdad. 
Sin embargo, tras recuperar el 
sentimiento de "curiosidad", 
Mytho, quien a estas alturas está 
ya bastante interesado en Tutu, le 
pide que le ayude a recuperar 
todos sus sentimientos porque 
quiere saber y entender lo que 
ella siente por él. 


Es el turno ahora de Fakir de 
decidir si sus objeciones a 
continuar la historia y quizás 
acabar confrontando al rey Cuervo 
es algo que quiere para el bien de 
todos, o bien porque está 
demasiado asustado de su propio 
destino como el caballero que fue 
derrotado por el Cuervo. 


La aparición de 8. cuarto 
personaje, Princess Kraehe, del 
lado del rey Cuervo y que quiere 
a Mytho para sí misma hace que 
Tutu y Fakir tengan que aliarse 
un tanto forzosamente. No sólo 
Ahiru descubre que en el fondo 
Fakir es bastante buena persona, 
sino que Fakir también descubre 
que Ahiru y Tutu son una y la 
misma. Eventualmente, Ahiru 
también decide informarle sobre 
su verdadera personalidad como 
pata. 

Mientras tanto, la pobre Rue 
comienza a notar que hay algo 
raro con ella y se da cuenta de 
que está haciendo cosas de las 
que no se acuerda más adelante. 
Su miedo a perder a Mytho y sus 
celos acaban haciendo que acepte 
su segunda personalidad como 
Princess Kraehe y no sólo intente 
robar las piezas que Tutu intenta 
devolver a Mytho, sino que 
también consigue envenenarle 
justo cuando el sentimiento de 
"amor" estaba casi en su poder. 
¿Conseguirán Ahiru y Fakir 
salvarle de las garras de Kraehe? 
El mundo de Princess Tutu es un 
lugar en lo que lo normal y lo 
fantástico conviven en el día a día. 
Chicos y chicas normales y 
corrientes acuden a la escuela 
junto con estudiantes y profesores 
que son animales; cuentos, 
supersticiones e historias sobre 
sitios raros abundan entre la 
población y los edificios, y el 
pueblo en sí parece no tener 
pasado ni futuro, sólo presente. 
En su lugar detrás de este 
escenario, Drosselmeier intenta 
controlar a sus personajes con la 
ayuda de una mujer llamada Edel, 


pero al haberles dado 
vida propia, estos 
personajes 
comienzan a hacer 
lo que quieren y 
se le escapan 
de las manos. 
La historia del 
Príncipe y el 
Cuervo toma 
vida propia 
de verdad, 

y el destino 
que 
supuesta- 
mente les 
aguarda 

deja de ser 
tan claro 
como 

parecía al 
principio. 


Ahiru es una 
chica/pato 
inocente y 
animada (sin llegar 
al nivel de idiota), 
que intenta hacer lo 
que cree que es mejor 
para las personas que le 
importan, ya sea Mytho o Fakir, 
quien acaba convirtiéndose en un 
amigo de verdad. A pesar de sus 
convicciones, Ahiru también tiene 
que afrontar el hecho de que su 
personalidad de Princess Tutu es 
elegante, delicada y todo lo 
contrario a ella. Por su parte, el 
pobre Mytho es una marioneta 
dirigida por quien esté más cerca 
de él; pero gracias a Tutu 
comienza a enseñar su verdadera 
personalidad y empieza a tomar 
sus propias decisiones, aunque 
vayan en contra de la opinión de 


PRINCESS TLU'TL) 


Fakir, la figura más 
importante en su vida. 
Fakir encontró cuando 
era pequeño a Mytho 
inconsciente en una 
calle y decidió 
tomar cargo de él, 
ahora Fakir no 
sólo tiene que 
cargar con su 
preocupación 
por Mito, sino 
también con 
su miedo a su 
destino y su 
peor pesadilla 
de no poder 
proteger a los 
que más le 
importan, 
incluyendo 
Ahiru. 


Por otro lado las 
mejores amigas de 
Ahiru, Pike y Ririe, 
se encargan de dar 

una buena dosis de 
comedia a la vida de Ahiru 
junto con Neko Sensei 

(Profesor Gato), el tutor de las 
clases de ballet y quien se pasa su 
vida intentando hacer que sus 
estudiantes femeninas se casen 
con él cada vez que meten la 
pata. 

Princess Tutu es de verdad un 
cuento: Acción, comedia, drama y 
un amor que no puede ser 
declarado pero que une a los 
protagonistas. A pesar de que la 
historia parezca simple, las 
relaciones entre los personajes 
demasiado complicadas, éstas se 
revelan poco a poco y este 
sistema hace que el público 
descubra algo nuevo y 
sorprendente con cada capítulo. 
Uno de los pocos defectos de esta 
serie es, por desgracia, que el 
teórico personaje principal 
masculino, Mytho, se pasa la 
mitad de la historia sin tomar 
decisiones por sí mismo, y 
mientras la mente comprende que 
es debido a su falta de 
sentimientos, el corazón casi 
anima a Ahiru a que cambie el 
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objeto de su amor a alguien un 
poco más “opinionado” como 
Fakir. Pero esta historia es sobre 
Ahiru, así que por mucho que sus 
decisiones amorosas gusten o no, 
en lo que el público está 
interesado es en cómo ella 
consigue superar las dificultades 
que se le presentan, sean en el 
amor o la guerra y a pesar de 
quién esté involucrado 


Princess Tutu es la creación de 
Ikuko Itoh, famosa por su trabajo 
como directora de animación en 
Sailor Moon S y Fun Fun 
Pharmacy, pero sobre todo por 
sus diseños de personajes en 
Mahou Tsukaitai! (Escuela de 
magia). Tras pasarse 10 años 
desarrollándola, por fin vio su 
estreno en el verano del 2002, en 
colaboración con el director 
Junichi Satoh, también de los días 
de Sailor Moon y Mahou 
Tsukaitai! (su currículo también 
incluye Strange Down, 
Gatekeepers y Shin 
Shirayukihime Densetsu 
Pretear entre otros), con la 
animación a cargo de Studio Hal 
(Shin Shirayukihime Densetsu 
Pretear). La música está tomada 
de obras de ballet clásicas como 
"El Lago de los Cisnes" y los tres 
primeros DVDs de la serie vienen 
con edición especial que contiene 
un CD con los temas utilizados en 
la serie. Así mismo, cada 
movimiento de ballet está 
ejecutado a la perfección gracias a 
maestros en esta danza que 
ayudaron en la serie. 


En principio creada como una 
serie de 13 episodios bajo el 
subtítulo Princess Tutu: 
Capítulo del huevo, tras su 
finalización se comenzó con la 
segunda parte, otros 13 episodios 
titulados Princess Tutu: 
Capítulo de la Gallina que 
todavía se están emitiendo en las 
cadenas japonesas (cada episodio 
se emite entre dos días). Esta 
segunda parte continúa la historia 
de los personajes inmediatamente 
después de los eventos de la 


primera, y debido a que el rey 
Cuervo ha poseído a Mytho, ahora 
el Príncipe se ha convertido en un 
personaje malvado y arrogante 
que intenta robar los corazones de 
otros junto a Kraehe, con sólo 
Ahiru y Fakir dispuestos a 
detenerlos y con la doble carga de 
tener que encontrar una solución 
para liberar a Mytho. 


Princess Tutu es una serie para 
los amantes de historias 
románticas con acción y comedia. 
Cada personaje está muy bien 
desarrollado aunque sólo sean 
secundarios y la calidad de la 
serie es bastante alta. El formato 
corto de 13 episodios ayuda a que 
la narración sea compacta y 
directa, sin oportunidad de irse 
fuera de curso con episodios 
autoconlusivos que no ayudan a la 
historia. Cada episodio aporta algo 
nuevo tanto a Ahiru como al 
público, y es una delicia el poder 
seguir sus aventuras. 


ace 400 años tuvo 
lugar una de las 
batallas más 
importantes de la historia de 
Japón: Sekigahara 1600. Tras ella, 
Tokugawa Iyeasu, que durante la 
batalla, dicen, vestía una 
armadura nanban regalo de la 
corona española, unificó y pacificó 
(a golpe de katana) Japón. 


Tras la lucha muchos cadáveres y 
heridos quedaron tirados en el 
campo de batalla. Tan sólo unos 
pocos sobrevivieron al horror, para 
morir a manos de las partidas que 
eliminaban a cualquier 
superviviente o de los 
campesinos-guerreros que 
rapiñeaban en el campo del honor, 
en busca de los preciados (y 
preciosos) atavíos de batalla de 
los caídos. 


MmAnGAa ESPAÑA 


» Kumo 


En este sombrío panorama, tras 
terminar la batalla, reaparecen de 
entre los muertos, Matahachi y 
Takezo. Ellos son los hijos 
pródigos de un pueblo de 
campesinos que abandonaron en 
busca de fama, dinero y la 
posibilidad de cortarle el cuello a 
un capitán enemigo. En 1600 y a 
los 17 años era todo un hombre, 
eso ya lo habían demostrado. 
Ahora tendrían que sobrevivir 
para poder demostrar otras cosas. 
Sekigahara estaba perdida para 
ellos, pero aún les quedaba la 
batalla más dura, vivir con su 
derrota, aprender de ella y darle 
la vuelta a las cosas. El periodo 
de clases sociales en Japón, Edo, 
el periodo de la Paz, según el 
nuevo Shógun Tokugawa, 
acababa de iniciar su proceso de 
creación, pero para estos 
campesinos y especialmente para 
Takezo, el Vagabundo, la batalla 
todavía se prolongaría más 
tiempo. 


SHINMEN TAKEZO 
Y MUSASHI 
MIYAMOTO 


Ni Shinmen es Musashi, ni 
Miyamoto es Takezo. Sin 
embargo, el personaje de Takezo 
está basado en este famoso 
maestro de la esgrima del siglo 
XVII. Yoshikawa Eiji, escribió en 
1935 “Musashi” la historia del 
más famoso maestro de la espada 
en el Japón medieval. Casi toda la 
novela es verídica, aunque 
algunos detalles se adaptaron o 


inventaron para hacer más fluida 
e interesante la lectura. Esto 
contribuyó a aumentar la leyenda 
entorno a Musashi Miyamoto y le 
catapultó definitivamente a la 
fama, convirtiendo su persona en 
el centro de atención de 
escritores, guionistas, productores 
de teatro, cine y televisión... Y 
con el tiempo, de mangaka. El 
tomo que nos ocupa, toma su 
guión de la novela de Yoshikawa 
Eiji, aunque como él, Takehiko 
Inoue adapta la historia a su 
estilo, aunque respetando el 
original. Por eso decía al principio 
que ni Takezo es Miyamoto del 
todo, ni a la inversa. Pero son 
muy similares. 4_4U 


Alguien me dijo una vez que si 
hablaba de Vagabond, dijera algo 
como: *...va de un tío con mala 
hostia que va repartiendo leña por 
Japón...” Quizás en el apartado 
gráfico o en lo meramente 
comercial, la historia podría 
describirse con esas vagas 
palabras que se adaptarían sin 
problemas a casi cualquier otro 
manga. Sin embargo, Vagabond 
es mucho más que eso. Como en 
la verdadera historia de Musashi 
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Miyamoto, Shinmen Takezo, 
busca algo. Su búsqueda, su 
camino hacia su 
perfeccionamiento como guerrero 
y persona, es lo realmente 
importante. Más allá del simple 
hecho de demostrar quién es el 
más fuerte o el mejor, al más 
puro estilo de Dragon Ball, 
Vagabond nos enseña que lo 
importante no es el resultado 
final, sino el hecho de la 
búsqueda en sí misma. Por 
supuesto, esto que se aplica a 
casi cualquier cosa de la vida 
japonesa, suele terminar en 
victoria (Algo así como el “No 
importa ganar, sino participar; 
Pero yo siempre gano”) para el 
que sigue esta vía de búsqueda. 


Así que eso es lo que nos plantea 
el primer tomo de la colección de 
Ivrea. Pero dejémonos de tanta 
filosofía, porque para ser 
realistas y por tratarse de este 
tipo de manga, eso de las 
“hostias y dar leña” no andaba 
muy desencaminado. Vagabond 
es violento y sangriento. Pero no 
os equivoquéis, no se trata de 
violencia gratuita, dado que la 
vida en aquella época era muy 
dura, sino de contar la historia de 
un hombre que vivió toda su vida 
en el camino de la espada (a 
Musashi se le atribuyen más de 
60 duelos a muerte, de los que 
salió ileso). Y esa es una vía muy 
afilada. 


TAKEHIKO INOUE, 
EL MAESTRO 


Vagabond no es la obra más 
conocida de este autor. Su más 
famosa obra en España es sin 
duda Slam Dunk (1990) 
también publicada ahora por 
Ivrea, que con casi trescientos 
capítulos, anime, especiales de 
televisión y 4 películas ha 
traspasado todas las fronteras. 
Entre la que ahora nos ocupa 
(Vagabond 1998) y la anterior, 
Inoue realizó Buzzer Beater, 
una obra en color de ciencia- 
ficción que tiene como tema 


central el baloncesto. 

Algo que se aprecia con total 
nitidez en Vagabond (y que ya 
se podía ver en Slam Dunk) es 
el realismo con el que Inoue trata 
sus dibujos. Tanto en la 
ambientación, como en el diseño 
de personajes, muestra un gusto 
por los detalles exquisito. Lo 
cual, tratándose de un-manga 
histórico, es muy de agradecer. 
Además, sus trazos limpios y el 
uso que le da a las tramas, 
combinado con esta impactante 
historia, hace que el manga sea 
un producto muy atrayente. Es 
de resaltar también, la gran 
expresividad que Inoue confiere 
a sus personajes, especialmente 
en los ojos, por los que casi se 
puede adivinar el carácter o la 
situación del personaje con una 
sola mirada. 


LA EDICIÓN DE 
IVREA 


De lo mejorcito que últimamente 
haya visto en cualquier librería 
(Superando con mucho a la 
edición de lujo de Touch de 
Otakuland). Quizás los precios de 
Ivrea todavía resulten un poco 
altos, pero en el caso de 
Vagabond merece la pena pagar 
los 8,50€. Es probable que 
algunas cosas, como la rotulación 
(más que correcta, en cualquier 
caso), pudieran haberse 
mejorado un poco, pero en 
general la edición es magnífica, 
incluyendo, además, las páginas 
en color que aparecían en la 
Morning de Kodansha y que no se 
habían editado en el tomo 
japonés de Vagabond. Una 
curiosidad que se explica al final 
del primer tomo es la doble 
rotulación de las onomatopeyas. 
A Takehiko Inoue (y a un 
servidor, todo sea dicho de paso) 
no le gusta que se traduzcan las 
onomatopeyas, sin embargo, 
Ivrea alcanzó un acuerdo con él 
para rotular en castellano 
aquéllas que fueran de difícil 
comprensión. Por eso 
encontramos sonidos escritos en 


japonés o en castellano, 
dependiendo de la situación, 
aunque esto no es demasiado 
inconveniente y sólo molestará a 
los más puntillosos. 


Vagabond tiene 15 tomos 
recopilatorios en Japón y la serie 
aún sigue publicándose de forma 
abierta en la Morning. Lo que nos 
garantiza a Takezo por una buena 
temporada. Ya que no estaría 
muy bien que nos ocurriese lo 
mismo que con Narue no Sekai 
o Daydream (ambas de Ivrea), 
que al alcanzar la publicación 
japonesa (a los 3 tomos 
recopilatorios) también abierta, 
han comenzado a retrasarse más 
de tres meses para dar tiempo a 
su edición. 


Y para terminar, me vais a decir 
que soy muy repetitivo, pero la 
verdad es que cuando un manga 
es tan bueno, merece la pena 
decirlo con insistencia. Y 
Vagabond lo es. Este Seinen 
(manga para adultos) engancha 
tanto por su historia como por 
sus dibujos. Espero que os guste, 
porque va a ser un éxito seguro 
en España. 2*_2 


ormalmente, para que 
el cine de un país 

a pueda ser exportado 
(siempre y cuando no nos 
refiramos al cine estadounidense), 
necesita tener algo que lo haga 
distinto, detalles que permitan 
que un tipo de público al cual no 
ha sido destinado en un principio 
se interese por él. Podríamos decir 
que este tipo de cine abre las 
puertas a muchas otras 
producciones que de otra forma 
no hubieran interesado a nadie. 
Este es el caso de películas como 
The Ring, Battle Royale o 
producciones de Beat Takeshi 
Kitano cuando hablamos de 
Japón. Si nos centramos en China, 
y saliendo de lo que es cine de 
artes marciales (que ya 
explotaron con su Tigre y 


Dragón), nos encontramos con 
pequeñas joyas como The Eye. 
Sin ser una obra maestra, y 
recurriendo a tópicos muy de 
moda en los últimos años, 
consigue crear una atmósfera lo 
suficientemente interesante para 
que valga la pena visionarla al 
menos una vez (pues es de ese 
tipo de películas cuyo gran interés 
está en el final). 


Los creadores de The Eye son los 
hermanos Pang. Tranquilos, yo 
tampoco los conocía, al igual que 
el resto del equipo de la película, 
pero si siguen así, volveremos a 
oír hablar de ellos. The Eye es 
una producción rodada en Hong 
Kong y Tailandia, con un reparto 
nada conocido. Siguiendo la estela 
de The Ring, los hermanos Pang 
nos ofrecen una historia de terror 
con (más o menos) sorpresa final. 
Y siguiendo la estela de los films 
de terror de los últimos años, nos 
encontramos con un 
planteamiento que no tendría 
mucho interés (y que no tardará 
mucho en dejarlo de tener si 
seguimos a este ritmo): persona 
que ve muertos. 


Mun es ciega desde su más tierna 
infancia. Un transplante de 
córneas se le presenta como la 
única forma de recuperar su 
visión, y esto le permitirá 


redescubrir el mundo que le 
rodea. No sólo redescubrirlo, sino 
darse cuenta, poco a poco, que ve 
personas que nadie ve. Al más 
puro estilo El sexto sentido, 
pero centrándose en las 
costumbres y cultura chinas, las 
personas que han muerto por 
suicidio no pueden abandonar 
nuestro mundo, y están 
condenados a repetir su muerte 
día a día. Aparte de éstas, Mun ve 
también cómo unas sombras 
vienen a recoger a los muertos. 
Y... aunque ella no lo sepa, el 
espectador puede sorprenderse, 
así como intuir por dónde van los 
tiros, al ver que la imagen de Mun 
reflejada en el espejo es una 
persona distinta a ella. El miedo 
que le provocan todas estas 
visiones la embarcará en una 
búsqueda, junto al doctor Wah (su 
oftalmólogo/terapeuta) para poder 
esclarecer las causas de sus 
visiones. 


Al igual que pasara con The Ring 
y Abre los ojos, los derechos de 
remake de The Eye ya están en 
manos de la industria de 
Hollywood, y concretamente las 
de Tom Cruise, por lo que en un 
año veremos cómo vuelven a 
transformar una película llena de 
interés en un bodrio intragable de 
esos que sólo ellos saben hacer. 
En este momento están dando los 
últimos toques al guión, 
seguramente haciendo la película 
políticamente correcta y 
cargándose todo el interés que 
ésta pudiera tener. 


Cómo no, estos chinos no son 

tontos, y viendo el exitazo de The 
Ring (película, a mis ojos, que no 
pasa de un aprobado, y que suele 


ser sobrevalorada por las hordas 
de freaks deseosos de decir que 
cualquier cosa hecha en el país 
del sol naciente es oro), 
tendremos secuela, precuela, y 
todo lo que haga falta con tal de 
exprimir al máximo la gallina de 
los huevos de oro. El guión ya 
está hecho, y el rodaje debería 
empezar en algún momento de 
esta primavera, con vistas a un 
estreno en el año 2004. 


Como ya decía al principio, The 
Eye no es una obra de arte. Igual 
tendría más interés si la 
hubiéramos visto antes de El 
sexto sentido/The Ring/Los 
Otros, pero aun así es lo 
suficientemente decente como 


para hacernos pasar un buen rato, 


basando su interés en la 


escenificación y el saber mantener 


el suspense hasta el final. Sin 


so me 
li 


contar con actores de Oscar 
(Lawrence Chou, el doctor Wah 
mismamente, debería dedicarse a 
otra cosa que no sea el cine), la 
visión de la cultura oriental, sus 
creencias, sus costumbres... le 
dan algo de interés a la trama, 
interés que se perderá cuando 
tengamos en el remake las 
costumbres americanas. 
Triunfadora en el pasado Festival 
de Cine de Sitges, The Eye será, 
cómo no, sobrevalorada por las 
hordas de frikis. No os engañéis, 
va bien para pasar el rato... nada 
más. 


ART3IOOILKS 


» Ackman 


ue uno de los 

animes del año (allá 

por 1996) y sin 
duda alguna es uno de los 
videojuegos más famosos y 
adictivos de la década de los 
90. Cuenta con, además de 
muchísimos videojuegos, 
anime, película de imagen real 
(olvidable) y merchandising 
variado (no hace falta decir 
cómo son los japoneses con 
este tema). Paso a comentaros 
uno de los art books de la 
película animada, el Perfect 
Album. 


Street Fighter 11 (dejemos el 
1 como un intento sin 
demasiado éxito) se ha 
convertido en todo un referente 
a la hora de hablar de 
videojuegos de lucha (en 2D) 
durante muchos años. Quién no 
ha echado unas partidas a tan 
emblemático y conocido juego 
creado por Capcom, en 
cualquiera de sus numerosas 
entregadas (separadas las unas 
de las otras por "comas" y 
letras varias). 

Todo comenzó en 1987, cuando 
las intenciones de Capcom de 
crear un videojuego de lucha 
"one Vs one” germinaron en 
Street Fighter. Aunque ahora 
este género tenga un montón 
de juegos, réplicas y clones, 
por aquel entonces Street 
Fighter fue algo innovador que 
cautivó a mucha gente. A pesar 
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del éxito, en aquellos 
tiempos la tecnología 
aplicada a los videojuegos 
estaba lejos del nivel actual. 
Es por eso que SFI dejaba 
mucho que desear en cuanto 
a jugabilidad. Cuatro años 
más tarde, en 1991, 

apareció Street Fighter II. 
En esta ocasión se corrigieron 
los errores de la primera 
entrega y se añadieron varios 
alicientes, como la posibilidad 
de escoger entre más de un 
personaje (con su estilo de 
luchar, sus golpes y sus puntos 
débiles), un buen diseño de 
personajes y la posibilidad de 
jugar contra la máquina o 
contra otra persona. Street 
Fighter II se convirtió 


paros 
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en un 
enorme 
éxito muchas 
veces copiado, 
algunas veces 
"hackeado" (con 
versiones alteradas 
de la recreativa, 
bastante más 
espectaculares, pero 
ilegales al fin y al 
cabo). Todo parecía ir 
viento en popa para 
Capcom, que con su producto 
había sentado las bases para 
los juegos de lucha. Pero no 
fue así, puesto que tomaron 
unas decisiones conservadora, 
y lo que hicieron durante 
bastante tiempo fue 
"actualizar" su juego y aportar 
muy pocas novedades al 
público. Poco a poco, sobre 


todo con la aparición de los 
gráficos en 3D para consolas, 
Street Fighter fue perdiendo 
fuelle y sus intentos de 
recuperar el puesto de honor 
tuvieron distinta suerte. 
Aprovechando el éxito que 
había cosechado, se hizo una 
película de imagen real (la 
americana, horrible) y un 
anime (que está realmente 
bien). Pero no volvió a ser lo de 
antes. De todas formas, aunque 
parece que a la saga se le ha 
sacado todo el jugo que podía 
dar de sí, Street Fighter II 
(el original) siempre será 
recordado por los que se 
dejaban el sueldo en 
las recreativas (o los 
que tenían una Super 
Nes) con nostalgia. 


_ -PERFECT FILE 
En esta sección se 
presentan a los protagonistas 
de la película: cuatro líneas de 
biografía, datos varios y 
muchas imágenes (de la 
película). Todo el mundo sabe 
que para que los videojuegos 
de lucha tengan otro aliciente 
más, hacen que sus 
protagonistas tengan un 
pasado, una historia y sobre 
todo muchos problemas. En 
muchos casos estos asuntos 
quedan sin salir a la luz, pero 
qué mejor momento que una 
película para que se 
aprovechen todos estos datos, 
hacer interactuar a los 
protagonistas y establecer 
unas relaciones entre ellos 
(de amistad, de odio, de 
escepticismo...) 
“CHARACTER BASIS 
DATA 
Presentación "gráfica" 
de los protagonistas. 
Esto es, diseños 
básicos de los 
protagonistas, desde 
muchos ángulos, 
"posturitas", con sus 


STRECET FIGHTER II 


vestimentas de combate... Al 
final de esta sección también 


aparecen no sólo los personajes 


más secundarios, sino algunos 
escenarios. Una sección que se 
queda corta para los amantes 
de los diseños de 
personajes/escenarios. 
-BATTLE FILM HISTORY 

Si algo hay en Street. Fighter 
son combates y de eso trata 
esta sección: un recorrido por 
todos los combates que se 
suceden en la película y los. 
países en los que ocurren. Este 
quizá es uno de los puntos 
delicados de la película, porque 
14 peleas en una hora y media 
son complicadas de "colocar" 
junto con un argumento 
(sencillo, pero argumento). De 
todas maneras opino que la 
situación fue bien resuelta, 
aunque sin conseguir un 
equilibrio entre historia y lucha 
(algo que, por otra parte, creo 
que tampoco se intentaba 
conseguir). 

-DATA 

Seguramente lo más aburrido 
del libro, no porque se trate de 
los datos técnicos de la 
película, seiyuus, entrevistas y 
demás, sino porque está en 
japonés, y eso, para muchos, 
es un handicap. 

-GAME DATA 8: ILLUSTRATIONS 
Para los nostálgicos. Una 
sección dedicada al origen de 
todo: los videojuegos. En ella 
podremos ver ilustraciones y 
capturas de pantalla del 
videojuego a dos tintas (rojo y 
azul). Un repaso en el que 
podremos ver la evolución que 
hubo entre SFII, SFII”, 

SFII "T, Super SFII y X SFII 
(no se complicaron mucho la 
vida con los nombres, la 
verdad). 

-ETCETERA 

Una especie de cajón de sastre 
en el que se incluyen temas 
que no han entrado en alguna 
de los otras secciones del art 
book: empiezan con lo que 
parece (digo parece porque 
está en japonés) un 


artículo/comentario sobre "el 
fenómeno Street Fighter II" 
para luego seguir con algunos 
diseños de secundarios y 
escenarios (ignoro por que no 
las han adjuntado a la sección 
"Character Basis Data”), 
algunas capturas de la película 
de imagen real (aunque no es 
la de Van Damme y compañía) 
y acabar con unas cuantas 
muestras de merchandising. 


El anime de SFIT no pasará a 
la historia por ser uno de los 
animes más completos y nunca 
se intentará "vender" como la 
película "de los creadores de 
Akira, Ghost in the shell..." o 
alguna de estas joyas. Se trata 
de un producto que te gustará 
mucho si has jugado al juego y 
te has dejado los dedos en el 
mando durante horas; y sino, 
puede llegar a gustarte si te 
atraen este tipo de animes 
(llenos de acción y con un 
argumento sencillo). Sobre el 
art book puedo decir lo mismo. 
Está bien, igual que la película, 
pero los que realmente 
disfrutarán serán los que 
hemos disfrutado del juego 
(que no somos pocos). 
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RETROSPECTIVA 


» Ackman 


e Tezuka se pueden 

decir muchas cosas, 
——— 7 pero al ver su 
bibliografía, de lo que uno se da 
cuenta enseguida es de que 
experimentó en todos los campos, 
demostrando lo versátil y 
polifacético que este gran autor 
fue. 
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Osamu Tezuka nació en 1928 en 
Toyonoka. Tuvo dos hermanos (un 
hermano mayor y una hermana 
más pequeña) y su padre era 
médico. Desde muy joven siente 
una admiración especial por la 
posibilidad de dar "vida" a sus 
dibujos, por lo que desde muy 
temprana edad empieza a dibujar 
muchas páginas de mangas y 
hace animaciones "cutres" usando 
las hojas de las libretas. A pesar 
de su pasión, decide estudiar 
medicina (herencia del padre) 
pero sin dejar de lado su faceta 
como artista. Gracias en parte a 
su padre, que también vivió una 
situación semejante, tuvo el 
apoyo familiar para proseguir con 
ambas tareas durante su 
juventud. Fue gracias a una 
vecina, que le presentó a un 
editor, cuando Tezuka pudo 
publicar su primer trabajo (El 
periódico del joven Ma). A 
partir de ahí, rodeándose de gente 
relacionada con el mundo 
editorial, fue conociendo a gente 
y, por ende, publicando trabajos. 
Sus historias y su estilo eran muy 
innovadores por aquel entonces y 


causaron furor entre los lectores, 
por lo que Tezuka tuvo el éxito 
necesario para estar en la agenda 
de muchos editores y considerarse 
totalmente un profesional. A pesar 
de su logro, prosiguió con sus 
estudios de medicina y los acabó, 
pero nunca ejerció y se centró 
completamente en su faceta 
artística. Podríamos decir que el 
hijo consiguió lo que el padre no 
pudo. 

Tezuka se convirtió en toda una 
leyenda y sentó las bases del 
manga moderno con su estilo 
innovador y fresco (un estilo muy 
influenciado por el Disney original, 
no el de ahora, pero visto desde el 
punto de vista nipón). Su carrera 
fue en ascenso y realmente 
frenética (es de los autores que 
más páginas ha publicado). Hizo 
sus pinitos en el mundo de la 
animación, pero no tuvo mucha 
suerte. Murió en 1989, por culpa 
de un cáncer de estómago. Con él 
se fue una leyenda viva del 
manga y, por qué no decirlo, del 
mundo del cómic. 
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Este manga cuenta la historia de 3 
Adolfs: Adolf Hitler, Adolf Kamil y 
Adolf Kauffmann. Aunque a priori 
se dé por supuesto que el más 
importante (y real, puesto que el 
resto de "Adolfs" es ficticio) de los 
arriba mencionados vaya a tener 
un protagonismo destacado, esto 
no es así y pasa a convertirse en 
un referente de lujo, pero sin una 
participación fundamental en la 
obra. 


Todo comienza durante las 
Olimpiadas del 36, en Berlín. 
Sogei Toge es un periodista 
deportivo que se ha desplazado a 
Berlín para cubrir el evento. 
Recibe la llamada de su hermano 
Isao, que también vive en Berlín y 
le ruega que se vean lo antes 
posible. Cuando Sogei llega a la 
cita, se encuentra con su hermano 
muerto. Antes de que asumiera la 
situación, recogen su cadáver y se 
lo llevan, dejándole a él en la 
cuneta. Cuando pregunta por su 
hermano, en la policía, en el hotel 
donde se hospeda, etc, no saben 
nada de él. Pero Sogei conserva 
una pista que le puede decir qué 
fue de su hermano. En la 
habitación de éste había una nota 
con las letras R.W, Gracias a estas 


letras contacta con Rita Weber 
(R.W.). Cuando se despide de 
ella, sigue la pista de su 
hermano, pero acaba siendo 
apresado por la policía nazi, 
torturado y medio muerto. Y todo 
esto, os preguntaréis, ¿a cuento 
de qué? Por lo visto el hermano 
de Sogei tenía pruebas del origen 
judío de Hitler (y claro, eso no 
puede ser). Por eso, cuanto más 
quiera saber Sogei, más palos 
recibirá. 


Pero la historia giraba en torno a 
tres Adolfs: al primero se le 
conoce (al menos lo justo). Los 
otros dos, cuando comienza la 
historia, eran una chicos que se 
conocen en el colegio. En cuanto 
se conocen hacen buenas migas, 
pero hay un impedimento: el 
padre de Adolf Kauffmann (el 
Adolf alemán) es miembro activo 
del partido nazi, mientras que el 
otro, Adolf Kamil, es judío. 
Durante la infancia, a pesar de la 


AJOLF 


negativa del padre, ambos tienen 
una clandestina amistad, pero 
todo cambia cuando crecen. Esa 
relación, dramática como pocas, 
será uno de los ejes por los que 
gire la historia, que a medida que 
progrese durante los 5 
volúmenes de que consta, se 
topará con el argumento 
comentado en primer lugar (el 
del origen de Hitler). 

A pesar del poco espacio para 
comentar pormenorizadamente 
un manga en el que hay mucho 
por comentar, es indudable decir 
que se trata de una de las 
mejores obras del maestro 
Tezuka, seguramente la más 
redonda en cuanto a resultado 
final y una de las más 
ambiciosas. La trama no deja de 
mantener la tensión y Tezuka 
desarrolla la historia de manera 
brillante. Ésta es una de las 
pocas obras que gusta por igual a 
fans del manga, del cómic 
americano y del europeo. Es una 
obra internacional y digna de que 
esté en vuestras estanterías. 


No quería dejar de lado la 

oportunidad de compartir con 

vosotros un pensamiento. Sin la 

intención de comparar ni a la 
obra ni a los autores, considero 
que hay ciertos parecidos 
(razonables) entre Monster y 
Adolf. No ya en el argumento, 
ni en el hecho de que suceda la 
mayor parte de la historia en 
Alemania, sino más bien en el 
desarrollo y en las subtramas 
(seguramente Monster tenga 
más subtramas) que hay en 
ambas. Fijaos y, a lo mejor, 
pensáis como yo. 


El Japón Medieval y Musashi Miyamoto 


ientras hacía el 

artículo de 

Vagabond para 
este mismo número y mencionaba 
las batallas, los personajes 
históricos y las épocas, se me ha 
ocurrido que quizás muchos de 
vosotros no sepáis a qué me 
refería. Estaba dando por sentado 
que conocéis algo de la historia 
del Japón más allá del manganime 
o de las pelis de Kurosawa, y no 
tenéis por qué. Y como en los 
últimos salones he comprobado 
que la cultural del país del Sol 
Naciente está calando entre los 
otaku, he decidido dedicar las 
próximas páginas a repasar 
(brevemente, claro) un poco los 
comienzos del periodo Tokugawa 
en los que vivió Musahi Miyamoto. 


Resumiendo mucho, al periodo 
Tokugawa (ya sabéis, ése que 
tanto mencionan en Ruroni 
Kenshin) se llegó después de, 
básicamente, 600 años de guerras 
civiles encarnizadas. Cada guerra 
solía tener los mismos motivos: el 
territorio, la descendencia de 
origen real, el poder... Desde que 
en 1192 hubiese aparecido el 
primer Shógun de la era 
Kamakura, todo habían sido 
luchas por arrebatarle el cargo a 
los distintos sucesores. Como os 
podéis imaginar, el emperador ya 
no tenía demasiado poder para 
evitar estas luchas, sobre todo, 
cuando ambos bandos solían 
luchar en nombre del emperador. 


Hacia mediados del siglo XVI, los 
Jesuitas españoles y portugueses 
(por aquel entonces en guerra con 
los ingleses, como recoge 
magníficamente James Clavell en 
su novela Shógun) ya habían 
desembarcado en Kyú Shu, la isla 
más meridional del grupo principal 
del archipiélago japonés, con sus 
armas de fuego. 


En noviembre de 1568, Oda 
Nobunaga, quien por entonces ya 
conocía al joven Motoyasu 
Matsudaira (Tokugawa Iyeasu) 
como rival y aliado, entró en la 
capital imperial, Kyoto, para 
instaurar al legítimo Shógun, 
Ashikaga Yoshiaki, el 
decimoquinto y último Shógun 
Ashikaga. Este, en agradecimiento 
y para guardarse las espaldas le 
dio la libertad de conquistar todo 
Japón. Pero tan sólo 5 años 
después, la relación entre 
Nobunaga y Ashikaga no era 
demasiado buena, y olvidando con 
quién se metía, envió un mensaje 
pidiendo ayuda al magnífico señor 
de la guerra de Kai (actualmente 
Yamanashi), Shingen Takeda. 


Shingen Takeda, quien descendía 
del linaje imperial de los 
Minamoto, fue un notable 
guerrero (cuenta la historia que 
en cierta ocasión rechazó una 
escaramuza de Kenshi Vesugi sin 
ni siquiera desenvainar la espada 
y ponerse en pie) y fue el más 
sabio Daimyo.de la época 
Sengoku. Sin embargo, en 1573 
durante uno de los asedios a una 
fortaleza de Tokugawa (convertido 
ya en comandante de Nobunaga y 
fiel aliado), Shingen resultó herido 
de bala y falleció a causa de la 
infección (este hecho podéis verlo 
en la magnífica película 
Kagemusha, la sombra de un 
guerrero). Este fue el verdadero 
comienzo de la época Tokugawa, 


puesto que el hijo de Shingen, 
Katsuyori, nunca fue muy ducho 
en el arte de la guerra y no 
respetó el lema principal de su 
padre de “inmóvil como la 
montaña". De este modo, en 
Nagashino (1575) Katsuyori lanzó 
a sus tropas contra los 3.000 
mosquetes (dispuestos en 3 
hileras detrás de empalizadas) de 
Nobunaga y Tokugawa. Sobra 
decir que fue una masacre. 


Pero a Nobunaga, que hasta 1582 
se seguía dedicando a su deporte 
favorito, conquistar Japón, se le 
escapó que los peores golpes los 
dan desde dentro. Y fue un 
general de sus propias filas, 
Mitsuhide Akechi, quien le tendió 
una emboscada en Honno-ji (un 
templo de Kyoto) y lo mató; para 
acto seguido nombrarse así 
mismo Shógun, algo que también 
estaba muy de moda por la época. 
Tan de moda que, en cuanto 
Hashiba Hideyoshi se enteró, 
corrió a matar al traidor, nombró 
heredero al nieto de Nobunaga 
(un niño de corta edad) y se 
dedicó a gobernar el país por su 
cuenta. Pero en 1584, Tokugawa, 
otro firme heredero a Shógun, le 
presentó batalla en Nagakute. 
Perdió 600 hombres frente a los 
2.500 de Hideyosi, pero como la 
cosa iba para largo y él era joven 
decidió capitular y sentarse a 
esperar. 

Mientras lyeasu esperaba, no 
perdía el tiempo. Amasó una 
fortuna, se alió 
convenientemente, organizó su 


ejército y sus tierras; y como el 
centro de su pequeño imperio 
estaba en Edo (Tokyo), lejos de 
las tierras del Sur desde donde 
partían los ejércitos que 
pretendían conquistar Corea y 
China (casi lo consiguieron, pero 
había demasiadas rivalidades 
internas), sus propios hombres se 
libraron del reclutamiento. 


A Corea y China se fue porque 
Hideyoshi anhelaba dominar un 
imperio y Japón se le quedaba 
pequeño. Fue un error fatal. En 
1598, mientras sus ropas se 
retiraban de Corea, él murió 
dejando tras de sí como heredero 
a su hijo pequeño y a un consejo 
de regentes para que lo cuidasen. 


LA ERA TOKUGAWA 
O EDO 


Mitsunari Ishida, de clase baja al 
igual que Hideyoshi, era el 
principal regente y, por tanto, el 
principal enemigo de leyasu, 
quien descendía del linaje real de 
los Minamoto, en su ascenso al 
Shógunato. 


El 21 de Octubre de 1600 el 
tiempo era húmedo y una suave 
neblina cubría el llano de 
Sekigahara. De los casi 200.000 
hombres que aquella mañana se 
enfrentaron (100.000 para Ishida 
y 75.000 para leyasu), cerca de 
70.000 (según algunas fuentes) 
no regresaron a casa. Tras las 
primeras horas de lucha, a pesar 
de que muchos de los hombres de 
Ishida se habían cambiado de 
bando, la batalla no parecía tener 
vencedor (las armas de fuego 


fueron rápidamente abandonadas 
por el combate cuerpo a cuerpo). 
Sin embargo, antes al finalizar los 
tres días de luchas, pausas y 
maniobras, la suerte ya estaba 
echada. La batalla más grande y 
más importante de la historia de 
Japón había finalizado y tenía un 
claro vencedor: Tokugawa leyasu. 


Tres años después, casi todo 
Japón había sido sometido y 
Tokugawa leyasu, ahora 
Tokugawa Minamoto no leyasu 
sería nombrado Shógun. En 1615, 
el hijo de Hideyoshi, Hideyori, 
intentó arrebatarle el poder a 
Tokugawa en lo que se conocen 
como Campaña de Verano de 
Osaka y Campañas de Invierno. 
Por supuesto, Hideyori no triunfó, 
y una vez derrotado dejó el paso 
libre para que el Shógun 
Tokugawa gobernase a placer en 
su nueva sociedad de clases, cuyo 
máximo escalón era la clase 
guerrera (desde entonces sólo los 
auténticos samuráis podían llevar 
espadas) bien cubierto por una 
burocracia militar. 

La Era Tokugawa había 
comenzado oficialmente y duraría 
durante casi tres siglos y 15 
Shógunes más. 


MUSASHTIT 
MIYAMOTO 


Este Rónin, samurái sin señor, se 
llamaba Shinmen (como el 
protagonista de Vagabond). 
Musashi no Kami Fujiwara no 
Genshi, nació en Harima (1583) y 
mató a un hombre por primera 
vez a los 13 años y al último con 
29. En medio, además de 
sobrevivir a Sekigahara (estaba 
en el bando perdedor) y a una 
infinidad de duelos (más de 60), 
de los que luchase con una 
espada de verdad o con una de 
madera, salía invariablemente 
invicto y su oponente muerto. Se 
dicen de él muchas cosas 
alimentadas o exageradas por el 
halo de leyenda que rodean a este 
guerrero nato, pero lo más 
importante es que era eso, un 


guerrero educado en el combate y 
que con el tiempo supo transmitir 
su aprendizaje a otros y cultivar 
muchas más artes (como él 
mismo recomendaba). No le 
gustaban las escuelas de artes 
marciales porque (como muchas 
de las de ahora) eran poco 
prácticas, parecían un ballet y 
eran más comerciales que letales. 


Él tenía 2 principios básicos: 
“Mantenerse tranquilo y claro en 
el caos de la batalla” y “nunca 
olvidar que cuando hay orden, el 
peligro de desorden es aún 
mayor”. Dejó de batirse en duelo, 
subió al monte Iwato (Higo, Kyú 
Shu) con 60 años y el 10 de 
Octubre de 1643, a las 4 de la 
mañana de puso a escribir el 
Libro de los 5 anillos. Antes de 
eso, entre los 30 y los 50 años, 
había estado practicando el arte 
de la esgrima, perfeccionando su 
estilo y encontrándose así mismo 
por todo Japón. 


En cualquier caso, él nunca dejó 
de ser un guerrero y, aunque 
físicamente abandonase la lucha, 
siguió transmitiendo sus 
conocimientos en el arte de la 
guerra y cultivando toda clase de 
estilos artísticos, como él mismo 
recomendaba y como obligaba el 
código Samurái (bushi-dó). 


Espero que esta corta lección de 
historia os haya gustado y no os 
haya aburrido. Nos leemos el mes 
que viene. 


INVESTIGACIÓN 


» Tower Host 


OTRAS JAULAS 


o muy a menudo 
tenemos la suerte de 
presentar una obra de 
un autor nacional, así que cuando 
se da el caso, lo hacemos llenos 
de orgullo. Este mes voy a 
hablaros de la última obra de Ken 
Niimura: Otras Jaulas. Es una 
recopilación de historias donde, al 
contrario que en su anterior obra, 
Clockworld, se aleja de la 
estética y temática manga, para 
acercarse más al cómic europeo y 
social. 


MALASAÑA 


En realidad, todas las historias sin 
aparente relación entre ellas, son 
una sola, contadas de distinta 
manera y desde distintos puntos 
de vista y personajes, cuyo nexo 
común es el vivir en el mismo 
barrio (el madrileño Malasaña); 
sin embargo esa proximidad es 
engañosa y todos los personajes 
(desde un mendigo, hasta una 
traficante anoréxica de poca 
monta) están atrapados en sus 
propios mundos, en sus propias 
vidas de las que a duras penas 
pueden escapar. Esas vidas son 
las “otras jaulas” a las que se 
refiere el título del cómic y que ya 
quedan plasmadas desde el inicio 
de éste. 


Es un cómic serio, triste en 
algunos casos, pero muy realista. 
Lo que ocurre en las calles de ese 
barrio, podría ocurrir en cualquier 
parte, y todos, posiblemente, lo 
viviríamos de forma análoga a la 
de la obra; un hecho muy 
importante puede perder toda su 
relevancia ante los propios 
problemas que nos desbordan. Es 
muy probable que cuando leáis os 
deis cuenta de que conocéis, 
aunque sea por los rumores, a 
alguno de los arquetipos que van 
apareciendo... El oficinista 
perpetuo que sólo trabaja, el 
cabeza rapada, el inmigrante lleno 
de ilusión, el mendigo que alguna 
vez fue algo, la chica joven que se 
queda embarazada, la pareja feliz 
que no es tan feliz... 

Quizás la mayor ventaja de esta 
obra, sea precisamente eso, la 
cercanía de los personajes a la 
cotidianidad de todos nosotros. 


Es importante reseñar que las 
historias (de entre 1 y 6 páginas) 
han salido publicadas en multitud 
de revistas por separado, y que 
casi todas han ganado premios de 
ilustración y guionización. Así que 
la calidad del producto no es para 
nada cuestionable. 


KEN 


No me cansaré nunca de decir que 
conocéis a Ken Niimura (y esto no 
es ningún pseudónimo) más de lo 
que creéis. Ha realizado multitud 
de trabajos que han visto la luz de 
las más diversas maneras. Desde 
los carteles para las jornaícas en 
Zaragoza o el Salón del Manga de 
Barcelona; a las entrevistas y 
traducciones que ha llevado a 
cabo en colaboración con otros 
autores (una de ellas con otro 
famoso traductor nacional, Marc 
Bernabé, para su libro Japonés 
en Viñetas); pasando por ilustrar 
y coordinar revistas. Por cierto, en 
el tema de las revistas, cabe 


destacar que ha realizado muchas 
mascotas, ilustraciones y portadas 
para nuestras revistas hermanas 
de Ares Informática (ya sabéis: 
Minami, Shirase y Dokan _U). 
Y también ha realizado multitud 
de exposiciones y colaboraciones 
en campañas publicitarias por 
toda España. 

Sus obras más importantes hasta 
la fecha son Underground Love 
(2001) y Clockworld (2002) 
ambas publicadas por la editorial 
Amaniaco. Vacío Absoluto y 
Otras Jaulas son sus 2 últimas 
obras. 


Sobre la edición de Otras Jaulas 
por Astiberri, no hay mucho que 
comentar. Tiene formato de 
comic-book con solapas duras y 
64 páginas todas a color y (quizás 
su único inconveniente) costará 
12€. El tomo se ha puesto a la 
venta a principios de abril, así que 
ya deberías poder disfrutarlo. 


Espero que le deis una 
oportunidad y que os guste. 


a red es una de las 
mayores fuentes 
de información 
para todo otaku. Por esta 
razón, a partir de ahora, 
Animedia tendrá una sección 
donde vosotros, los intrépidos 
navegantes de la red, 
encontraréis las mejores webs 
sobre las series que os habla 
la revista (para que podáis 
ampliar la información que ya 
se os da). 


TT. roo 


- Manga y el anime. Cuenta con un 

- interesantísimo glosario, digno de 

- visitar para tener un primer contacto 
- con la serie. También cuenta con una 
- detallada galería de imágenes. 


- Contiene, sobre todo, capturas 
- del ente, pero tambien cuenta 
z secciones E 


INTERNET 
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Brain Blood Bravery 
http: //www.silentwings. s.net/manga/btx/ 
index.es. aspel 


Ésta es una web totalmente en 
castellano. Ofrece la información básica 
Para conocer un poco más el manga y 
el anime de BT'x. Información sobre los 
personajes, así como detalles sobre el 


BT'X 
http: //animeart.com/a/btx.shtml 


y 


AnimeArt.com - BX by MEES 


Web de diseño muy simple, pero 
práctica para encontrar 
información general de la serie. 


a ol! 
e 


visual, del. anime 


Evangelion Definitivo 


http: //www.evangeliondef.org 


Excelente web en español acerca de 
Evangelion. Cuenta con muchísima 
información, secciones completísimas y 
unas jugosas galerías. Tiene fichas de 
todos los personajes y ángeles, fan 
arts, dojinshis, foros... y también una 
amplia sección de vídeos para bajar. 
Una completísima web para dedicarle 
horas de navegación, siempre que te 
atraiga el tema, claro está. 


Cafer' s Eva Lie o 
http://orbita. starmedia. com/ 
«cafer75/main. html 


Web en español muy 
completa sobre Evangelion. 
Menú de navegación fácil y 
visible, con secciones no muy 
extensas pero fáciles de 
entender. Además, contiene 
una excelente galería de 
imágenes. Es una excelente 
web para adentrarse en el 
mundo de Evangelion, sin 
profundizar demasiado. 


Eva-R es una excelente web con un 
diseño muy elaborado. No se trata de 
una web normal, ya que no está 
dedicada a la serie original, sino que es 
un gran Fanfic, que continúa la serie 
original de manera distinta. En la web 
podrás descargar los guiones (la única 
pega es que están completamente en 
mglés). .. 


- Abenobashi 


o http: 


died 3 
ABENOBASHI MAHOU SHOTENGATI 


http://es.geocities.com/anim amo 
exycomics/ABENOBASHL/abe ” 
no.htm 


Página de diseño simple, sin 
muchos complejos. Poca 
información pero muchas o 
capturas del anime. Sin duda, 
la cantidad de imágenes 
sobre el anime es lo más 
o de esta web. 


Utada 
//Www.toshiba- 


emi.co.jp/hikki 


Web oficial de Hikaru . E 
Utada. Aquí podrás 
encontrar la información 
básica sobre esta idol 
japonesa. La web está 
en inglés y en japonés, 
pero es de fácil 
navegación. Se pueden 
leer las últimas noticias 
de la cantante, 
escuchar fragmentos de 
las canciones de sus 
álbumes... ¡incluso se 
pueden enviar mensajes 
personales a Hikaru 
desde la web! 


ola de nuevo un mes 

más. En este número y 

después de haber 
hablado de Ayumi Hamasaki, es 
hora de hablar de Hikaru Utada, 
ya que en Japón las dos son 
consideradas como rivales 
(aunque ellas no se consideran 
como tal), logrando que la 
mayoría de japoneses estén muy 
pendientes de cada trabajo nuevo 
que sacan y quién produce más 
ventas. Hikki (como la llaman sus 
fans) es una de las voces prodigio 
de Japón y en mi opinión, la 
primera cantante de música 
japonesa conocida en España; una 
jovencísima chica que, con tan 
sólo 20 años, lleva mucho tiempo 
en el mundo de la música 
cosechando un éxito tras otro. 
Si decíamos que Nanase Aikawa 
era considerada la reina del Jrock, 


en este caso podríamos considerar 
a Hikki como la reina del Jpop. 
Vamos a conocerla un poquito 
mejor. 


Hikaru Utada nació el 19 de enero 
de 1983 en Nueva York (Estados 
Unidos) donde residían sus 
padres. Por eso Hikki habla tanto 
el inglés como el japonés. Su 
madre, Keiko Fuji (una popular 
cantante de enka en los años 70) 
se retiró de su carrera como 
cantante, dejando su residencia 
en Japón para trasladarse a Nueva 
York; y su padre, Teruzane Utada, 
era un productor musical, así que 
no es de extrañar su afición y 
pasión por la música, pues 
proviene de una familia con larga 
tradición musical. 


Con tan sólo 7 años ya 
acompañaba a sus padres a los 
estudios de grabación, hecho que 
le abrió las puertas al mundo de la 
música, logrando que con 10 años 
escribiera sus propias canciones y, 
en 1995, a los 12 años ya estaban 
en el mercado tres singles y un 
álbum (Cubic U), el nombre del 
cual proviene de Utada al cubo 
(padre, madre e hija), y fue 
vendido tanto en América como 
en Europa. 


Hasta los 15 años sigue 
trabajando con el mismo nombre 
hasta que su familia vuelve a 
Japón y Hikki se presenta a una 
audición de la compañía 
discográfica Toshiba-Emi. Utada 
logró despertar un gran interés 
por parte de la compañía, la cual 
montó una gran campaña de 
lanzamiento de su primer single, 
de la que sería la nueva estrella 
de la música japonesa. 

Su primer single “Automatic” sale 
a la luz el 9 de diciembre de 1998, 
con su verdadero nombre y en 
japonés. El single en cuestión, se 
convirtió en uno de los temas más 
solicitados en las emisoras de 
radio y vendió más de un millón 
de copias en un mes, alcanzando 


los primeros puestos en el Oricon 
(lista de superventas). 


El 17 de febrero se editaría el 
segundo single "Movin' On Without 
You", que se colocó directamente 
en el puesto número 1 del Oricon; 
y el 10 de marzo saldría a la venta 
su primer álbum "First Love”, 
logrando un éxito impresionante y 
colocándose también en el número 
1 del Oricon, siendo el álbum más 
vendido en Japón. 


Su single “First Love”, publicado el 
28 de abril de 1999, se convirtió 
en el tema principal de una serie 
de televisión; y su cuarto single 
“Addicted You”, publicado el 11 de 
octubre de ese mismo año, fue el 
tema principal de un anuncio de 
un minidisc de Sony (este single 
vendió un millón de copias en tan 
sólo un día). 

En el año 2000, concretamente el 
19 de abril, salió a la venta su 
quinto single “Wait 8 see” y el 30 
de junio saldría el sexto, “For 
You”. 


Ya en el 2001, el 16 de febrero se 
edita el séptimo single, “Can you 
keep a secret?” (tema principal de 
Hero). Su segundo álbum 
“Distance” sale a la luz el 28 de 
marzo, coincidiendo con el 
lanzamiento de uno de los 
álbumes de Ayumi Hamasaki (A 
best), alternándose los dos en el 
puesto número 1 del Oricon y 
empezando así la rivalidad de 
ventas entre estas dos cantantes. 
Su octavo single publicado el 25 
de julio y titulado “Final Distance” 
fue dedicado a Rina Yamashita, 
una joven fan de Hikki que fue 
asesinada por un perturbado en 
una escuela de Osaka. 

El 28 de noviembre saldría un 
nuevo single, el noveno titulado 
“travelling”. 


Un año más tarde, su single 
número diez es editado el 20 de 
marzo y titulado “Hikari”, y dos 
meses más tarde, el día 9 de 
mayo, su onceavo single “Sakura 
Drops”. 


AARD LDTRJA 


PROFILE 


Nombre: Utada Hikaru 
Apodo: Hikki 


F.Nacimiento: 19 Enero 1983, New York 


Altura: 158cm 
Peso: 45 Kg 


Artistas Favoritos: Yutaka Ozaki, Bjork, Janet Jackson, Glay, 


Blink182.. 


Hobbies: pintar, comer y escribir emails. 


Signo: Capricornio 


Lugares Favoritos: Italia y México. 


Su último single salió en enero 
de este año y se titula “colors” 
y espero que sea también un 
gran éxito, a mí me gustó 
mucho. 


SUS CONCIERTOS 


Mientras sus éxitos crecían 
cada vez más, ella seguía 
estudiando en el American 
School de Tokyo, 
compaginando su carrera en el 
mundo de la música y sus 
estudios, hecho por el cual no 
aparecía en los medios de 
comunicación, aunque la 
popularidad y la fama así lo 
requerían... y en 1999 tuvieron 
lugar sus primeros conciertos. 


Fue en abril, y tuvieron lugar en 
Osaka y Tokio, formando parte de 
una minigira llamada “Luv live”. 
En agosto, actuó en el Nippon 
Budookan (junto a un miembro 
del grupo TLC) y aunque sólo duró 
30 minutos, no defraudó a 
ninguno de sus fans. 

Ya en el año 2000 tuvo lugar su 
primera gira de conciertos 
“Bohemian Summer”, fue un gran 
concierto en el que en dos horas 
se agotaron las entradas. 

Ese mismo año, en verano, fue 
elegida como una de las primeras 
artistas para hacer un un-plugged 
para la MTV, destacar la versión 
de un tema del grupo U2 “With or 
Without you” que asombró a todo 
el público. 

¿Cuándo tendremos un nuevo 
concierto? 


UN ÉXITO 
RECONOCIDO 


Por último, me gustaría hacer un 
repaso a todos los premios que ha 
recibido Utada, como el premio al 
mejor artista del año y a la mejor 
canción pop del año que recibió el 
1999 de la mano de la 41 edición 
del Japan Records Awaras, el 
premio al galardón pop of the year 
a su single “First Love” y el 
premio al mejor vídeo del año por 
“single Clip Collection 1”. 

En el 2000 también fue 
galardonada en la 14 edición del 
Golden Disc Awards a la mejor 
artista del año, a la mejor canción 
del año, al mejor vídeo y al mejor 
álbum del año. 


Después de este paso por su 
carrera musical llena de éxitos, os 
animo, a quienes no la conozcáis, 
a escuchar algo de ella. 
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Datos personales 
Nombre: Apellidos: Calle, NO: 


Cód. postal: Ciudad: Provincia: Tel.: e-mail: 


Forma de pago 
L_| Tarjeta VISA /Master Card NOo.: Validez de la tarjeta: D.N.I./NIF.: 


Contra reembolso Firma: 


Enviar a: 
Apartado de correos 99. 08950 Sant Joan Despí. Tel.902 19 63 03. Fax. 902 19 66 75, e-mail: gestionQaresinf.com. (gastos de envío a consultar. Tel 902 19 63 03) 


No TE QUEDES SiN Tu 
Ani CIA 


S AAA E ES 


E 


CUDIASEL O 


ODO 000 00 DODODDd0000 


REQUERIMIENTOS 

Windows 95 o superior. 

8 Mb de memoria RAM (16 Mb recomendado). 
Unidad de CD-ROM. 

Tarjeta gráfica con resolución mínima 640x480 a 
256 colores. Se recomienda 800X600 con más de 
256 colores. 

Se recomienda tarjeta de sonido. 


Para utilizar los protectores de pantalla, iconos y 
pantallas de inicio se incluyen programas que 
facilitan las tareas de instalación, pero es 
recomendable que revise el manual de Windows 
en lo referente a estos temas. 


o 

COMO EJECUTAR ANIMEDIA 

El programa de Animedia aparecerá 
automáticamente al introducir el CD-ROM en el 
lector. En caso de no tener habilitada esta función 
en Windows o para hacer una instalación manual 
debe usar la opción Ejecutar del Menú de Inicio y a 
continuación escribir D:IANIMEDIA.EXE (donde D 
es la letra de su unidad de CD-ROM) 


CÓMO USAR ANIMEDIA 


El CD-ROM de Animedia está organizado por 
secciones. Para cada sección hay un botón a la 
derecha de la pantalla , y una lista con elementos 
disponibles a la izquierda. Pulsando en el botón de 
la sección cambiamos a una nueva. Moviéndose 
por la lista de elementos se realiza la selección. 
Una vez escogido el elemento que queremos 
ejecutar, hay que pulsar el botón de ejecutar 
(flecha) o hacer un doble "click" con el ratón. 


Las secciones del CD-ROM de Animedia son las 
siguientes: 


Música 

Canciones y melodías de vuestras series favoritas. 
Muchos de estos archivos usan el formato MP3. 
Para utilizar este formato, es necesario instalar 
programas adicionales en el ordenador. Los 
programas los podrás encontrar en la sección 
Varios del CD. 


Vídeo 

Fragmentos de vídeo en formato digital. Para 
algunos vídeos es necesario instalar programas 
disponibles en la sección de Varios. 


Imágenes 

La lista de esta sección muestra las diferentes 
colecciones de imágenes disponibles en el CD- 
ROM. Escogiendo una de ellas, aparecerá la 
pantalla de visualización de imágenes. Las flechas 


del panel de control permiten cambiar la imagen y 
el botón en forma de cruz permite volver a la 
pantalla de selección. Pulsando en el contador que 
indica la imagen actual, podemos introducir el 
número de la imagen a la que queremos ir. 

Si la imagen es más pequeña que la pantalla, 
pulsando con el botón izquierdo del ratón, la 
imagen se adaptará a la pantalla. Si es más 
grande podremos movernos por la misma 
arrastrando el ratón. 

Si pulsamos el botón derecho del ratón, aparecerá 
un menú que permite ajustar diversas opciones de 
visualización, guardar la imagen, mostrar las 
imágenes automáticamente y escuchar la música 
incluida en el CD mientras visualizamos las 
imágenes. Es posible usar las teclas de cursor o la 
barra espaciadora para cambiar de imagen. 


Varios 

En esta sección incluiremos, entre otros, 
aplicaciones necesarias para ejecutar otras 
secciones del CD y también otras relacionadas con 
el mundo de Animedia. 

Hay algunos programas de esta sección 
imprescindibles para ejecutar los vídeos y 
canciones de otras secciones de Animedia. Es 
recomendable instalar Media Player para sonidos y 
vídeo. Para navegar por las Webs del CD hay que 
instalar Netscape Navigator o Microsoft Internet 
Explorer. 


MULTIMEDIA 

Para poder utilizar los archivos de vídeo y sonido 
de Animedia hay que instalar programas 
adicionales en el ordenador. 


Formato MP3: 

El formato MP3 permite reproducir archivos de 
sonido con una gran calidad. Para poder reproducir 
estos archivos es necesario instalar Media Player o 
WinAmp, incluidos en el correspondiente apartado 
del CD. 


Archivos de vídeo: 

Existen multitud de formatos de vídeo. Para poder 
visualizarlos correctamente se recomienda instalar 
Media Player, Indeo 5, QuickTime y DIVX (incluidos 
en el CD). Para los de música se recomienda 
instalar el programa WinAmp incluido en el CD. 


Para cualquier consulta técnica escribir una carta a 
la dirección de la revista o mandar un e-mail a: 
MarcOaresinf.com 


NOTA IMPORTANTE 
Por favor, antes de devolver algún CD supuestamente 
estropeado, leed atentamente estas instrucciones y, 
llegado el caso, comprobad que en otro ordenador 
tampoco funciona. 
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Get the party started/Pink 2 [SES A Bas 
Hombres/Fangoria o PUTA IN 
James Bond BSO0/Moby SEO 2 ¿Yen 


Beautiful/Christina Aguilera . Ez 
Angila/DJ Marta AAA 2 EAT 


Sambame/UPA Dance SA : POSI 161 

Chihuahua/Dj Bobo Mo £ ETA 

Points of autorithy/Linkin Park HUETAR Ca 

Qué pasa/Orishas E] ER al 

ShinChan BSO 20 : : 
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Rasca y pica/Simpsons BSO 1 
El Señor de los Anillos/The Uruk Hail kde, LA M20H 

Rage against the machine/Matrix AMAR br SEE 
Shrek BS0/Smash Mouth ENT E Ez! 
Misión Imposible BSO/Limp Bizkit y ar E Egpuilraman 


Mouline rouge/Christina Aguilera CREST 
qe: Á LAA, 
Terminator BSO/Terminator ANSCRA hd 2 


Rocky BSO/Bill Conty - Bed PR 
Indiana Jones BSO/John Williams OA 
Harry Potter BSO/John Williams 
El Padrino/Ennio Morricone 
Los Angeles de Charlie BSO 
Hero(Spiderman BSO)/Shad and Josey 
Human MonkeysíGuerreros BSO)/Najwajean eso. 3390 $210, E 10. eso. Eso. e 0 
La Pantera Rosa/Mancini 
El día de la bestia/Def Con Dos 
Sex, drugs and rockandroll/Airbag 
Alo loco/Milagro de PTinto cio) y la categoría elegid: 
Torrente/Apatrullando la ciudad ¿Recibir 
Friends BSO/The Rembrandts UE AO SM 
AITANA ADAÍ IES 
enviar q 
Sas amigas! 
Las categorías son: 


PIPALIFZ 6 WARM 


Tell it to my heart/Kelly Lorenna 

Mad house/nto the groove 

The Turtles/Happy together 

FriendsTe friends/anuncio Estrella Damm 
Qando, gando, gando/anuncio Heineken 
Wassup/Da Muttz(anuncio Budweisser) 
Supersexy Girl/Fundación Tony Manero 
Las Muñecas de Famosa/Anuncio TV 
No nos moverán/Verano azul 


Precio del mensaje € 0,90 + ¡VA 
TONOS al 5410 válidos para Nokia. TONOS y LOGOS al 5099 válidos para Nokia, Motorola, Alcatel, Ericsson, Samsung y Trium compatibles, CHAT (al 5077): Válido para todos los móviles y compañías. 
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ón Premio 19? Anime Grand Prix (Japón 1997) 
ya Mejor película 
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10) Premio del Público Festival de animación 
e de Kobe (Japón 1997) 
Mejor película 
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AE Película (115 minutos) A 
DVD 9 
Acceso directo a escenas. 
Menus animados 
Formato pantalla 16/9 , 1.85:1 
Imagen remasterizada Digitalmente 
Español Dolby Digital 5.1 
Español Dolby Digital 2.0 
Inglés Dolby Digital 5.1 
Japonés Dolby Digital 2.0 
Trailer japonés de cine (2) 
Anuncio japonés de TV (4) 
Trailer Americano "Death 8 Rebirth" 
Trailer Americano "The end of 
Evangelion" 

Ficha artística 
Ficha técnica 
Ficha de personajes 
Datos de producción 
Galería de imágenes 
Como se hizo el doblaje V.E. 
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